! CAMPLUS

it DE EXCELENCIA

POL"ECNICA INTERMACIONAL

Ingeniamed el Fubur

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Clima Fake. Disefo de identidades virtuales mediante el uso de IA.
CODIGO: 1E24.0303

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: EDUARDO ROIG SEGOVIA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto tiene como objetivo central mejorar la comunicacion y expresion gréafica/virtual en el registro y la difusién de
las actividades académicas y de los resultados de aprendizaje del Proyecto de Innovacién Educativa CLIMA FAKE. Las
acciones que incorpora precisan de tediciéon en formato impreso (carteleria, dossieres, ...etc) y en digital, mediante la
generacién de contenidos que integren texto, imagen, video, audio, mapas u cualquier soporte de informacién de modo
que el resultado tenga la posibilidad de interactuar con los usuarios de la comunidad universitaria.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Se espera que los beneficiarios de la beca desarrollen una serie de competencias relevantes para este proyecto: 1.
Disefio Grafico: - Habilidades en el disefio de materiales impresos y digitales. - Conocimientos en la creacion de carteles,
dossieres y otros elementos visuales. 2. Produccién de Contenido Multimedia: - Competencias en la creacion de
contenido multimedia que combine texto, imagen, video y audio. - Conocimiento de herramientas de edicion de video y
audio. - Capacidad para mantenerse actualizado sobre las tendencias en disefio grafico y tecnologias educativas. 3.
Comunicacion Virtual y manejo de Plataformas Digitales: - Competencias en la gestion de plataformas online para la
difusion de contenidos educativos. - Habilidades para interactuar y gestionar comunidades en redes sociales (instagram).
- Competencias en la comunicacion efectiva a través de canales virtuales.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

con la tutela del equipo de profesores aprendera a desarrollar labores de comunicacién arquitecténica (community
manager) relacionadas con el proyecto vinculadas a asignaturas de grado (Dibujo, Andlisis e Ideacion), de posgrado
(Mddulo de Proyecto virtual del Master Universitario en Comunicacion Arquitectonica MaCA) y en actividades vinculadas
al Grupo de Innovacion Educativa Hipermedia.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 160.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara nivel muy alto en manejo de programas de disefio gréfico y editorial.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: e.roig@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Nueva Agrénica: Pedagogias radicales para la investigacion colaborativa
CODIGO: 1E24.0304

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: FEDERICO SORIANO PELAEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Para las becas de colaboracion en el proyecto, se busca un perfil de estudiante que combine un fuerte interés en la
arquitectura con habilidades en investigacién y colaboracion. Los candidatos ideales seran estudiantes proactivos y
creativos, preferentemente del Grado en Fundamentos de la Arquitectura o Master Habilitante, que muestren una
vocacion por abordar temas relacionados con el cambio climatico y la sostenibilidad urbana. Ademas, se valorara la
capacidad para trabajar en equipo, la habilidad para comunicar ideas de manera efectiva y el deseo de aprender y
contribuir en un entorno de proyecto colaborativo e interdisciplinario. Estos estudiantes tendran la oportunidad de
desarrollar habilidades practicas y tedricas mientras colaboran activamente en el proyecto, ganando experiencia valiosa
en el campo de la docencia en la arquitectura. Con la tutela del profesorado del proyecto, participaran en las labores de
difusion y produccion del material del proyecto y en la coordinacion de las sesiones de continuidad propuestas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: Acercamiento a las actividades docentes de proyectos
arquitecténicos. Introduccion a la edicion de publicaciones académicas impresas y digitales. Habilidades para la
produccién de material divulgativo cientifico. Habilidades de gestién de redes sociales. Habilidades graficas.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela y seguimiento del profesorado aprendera a contribuir a la edicién y gestién de publicaciones impresas y
digitales. Cooperar con el disefio grafico y maquetacion de publicaciones, el disefio de contenidos para redes sociales,
especialmente Instagram, y la difusién de contenidos y comunicacién en Internet.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Requisitos: Dominio del idioma inglés. Conocimiento de herramientas informaticas suficientes de dibujo, fotografia, video,
disefio grafico y edicion, como AutoCAD, Adobe Creative Suite, QuarkXpress, etc. Habilidades a valorar: Formacion
académica en arquitectura. Calificaciones en las asignaturas de proyectos arquitecténicos. Conocimiento en disefio
grafico y editorial en los campos de arquitectura, arte o disefio. Conocimiento en gestion y disefio de contenidos para
redes sociales en los mismos campos. Publicaciones exposiciones individuales o colectivas y premios obtenidos en
entornos gréficos, artes plasticas, obra gréfica, fotografia o arquitectura.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: federico.soriano@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Nueva Agrénica: Pedagogias radicales para la investigacion colaborativa
CODIGO: 1E24.0304

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: FEDERICO SORIANO PELAEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Para las becas de colaboracion en el proyecto, se busca un perfil de estudiante que combine un fuerte interés en la
arquitectura con habilidades en investigacién y colaboracion. Los candidatos ideales seran estudiantes proactivos y
creativos, preferentemente del Grado en Fundamentos de la Arquitectura o Master Habilitante, que muestren una
vocacion por abordar temas relacionados con el cambio climatico y la sostenibilidad urbana. Ademas, se valorara la
capacidad para trabajar en equipo, la habilidad para comunicar ideas de manera efectiva y el deseo de aprender y
contribuir en un entorno de proyecto colaborativo e interdisciplinario. Estos estudiantes tendran la oportunidad de
desarrollar habilidades practicas y tedricas mientras colaboran activamente en el proyecto, ganando experiencia
valiosa relacionada con el campo de la docencia en la arquitectura. Con la tutela del profesorado del proyecto,
participaran en las labores de difusion y produccién del material del proyecto y en la coordinacion de las sesiones de
continuidad propuestas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA
Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: Acercamiento a las actividades docentes de proyectos

arquitecténicos. Introduccion a la edicién de publicaciones académicas impresas y digitales. Habilidades para la
produccién de material divulgativo cientifico. Habilidades de gestién de redes sociales. Habilidades graficas.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela y seguimiento del profesorado aprendera a contribuir a la edicién y gestion de publicaciones impresas y
digitales. Cooperar con el disefio grafico y maquetacion de publicaciones, el disefio de contenidos para redes
sociales, especialmente Instagram, y la difusién de contenidos y comunicacion en Internet.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Requisitos: Dominio del idioma inglés. Conocimiento de herramientas informaticas suficientes de dibujo, fotografia, video,
disefio grafico y edicion, como AutoCAD, Adobe Creative Suite, QuarkXpress, etc.

Habilidades a valorar: Formacién académica en arquitectura. Calificaciones en las asignaturas de proyectos
arquitecténicos. Conocimiento en disefio grafico y editorial en los campos de arquitectura, arte o disefio. Conocimiento
en gestion y disefio de contenidos para redes sociales en los mismos campos. Publicaciones, exposiciones individuales
o colectivas y premios obtenidos en entornos gréficos, artes plasticas, obra gréfica, fotografia o arquitectura.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: federico.soriano@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CAME-SAP. Correccion Automatica de Modelos de Estructuras con SAP-2000
CODIGO: 1E24.0305
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANTONIO ALVARO AZNAR LOPEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

el proyecto destaca en una de sus actuaciones en la importancia de la revision de los videos de "guia y ayuda"
para la creacion de los modelos

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

El estudiante que resulte seleccionado para la beca podra adquirir las competencias técnicas relacionadas con el
campo de las estructuras de edificacion o la especializacion en modelizacion mediante programas informaticos
comerciales, programacion, disefio grafico y andlisis de datos. Ademas el estudiante podra desarrollar habilidades
y competencias en el disefio, calculo y comprobacion de andlisis de estructuras de edificacion.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:
- aprendera a participar en la revision de videos y modelos de célculo, en la programacién de la preguntay en
la preparacion de modelos de las preguntas y las respuestas

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

-motivacion

-conocimientos basicos de andlisis de estructuras de edificacion
-conocimientos basicos de programacion

-conocimientos basicos del programa SAP-2000

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: antonio.aznar@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Moving2virtual - Transformando el Aprendizaje Basado en Retos desde la modalidad presencial a la virtual en
el MUEE

CODIGO: IE24.0307

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MIGUEL ANGEL MILLAN MUNOZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Lineas generales del proyecto: « El objetivo general y fundamental de este proyecto es la transformacion de la
metodologia docente presencial a metodologia virtual en el Master en Estructuras de Edificacion, con un enfoque estara
orientado al aprendizaje por proyectos y retos. ¢« Uno de los objetivos principales consiste en el desarrollo de sistemas de
autoevaluacion automatizados, tanto para el aprendizaje virtual de los contenidos bésicos y, especialmente, para la
realizacién de proyectos. ¢ Realizacion de videos cortos « Realizacidn tutoriales y pruebas de autoevaluacién de software

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias transversales que se desarrollaran en esta beca son: - Organizacién del tiempo y creatividad - Trabajo
en equipo (con los docentes)

Y entre las competencias especificas dentro del MUEE: - Orientacién profesional (por manejo de software profesional y
proyectos reales) de los conocimientos adquiridos en las asignaturas de estructuras de grado o master que haya
cursado. - Capacidad de investigacion y de busqueda de informacién - Uso de programas informaticos y preparacion de
documentos de uso profesional (Word, hojas Excel), asi como software técnico (Autocad, Cype).

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

» Aprendera en un proceso formativo en el uso de software de estructuras para la preparacion de proyectos y guias de
uso * Aprendera a la elaboracion y maquetacion de los proyectos para las asignaturas (dibujo de los planos de los
proyectos-modelo, maquetacion de Informes Geotécnicos, disefio de las hojas de control y check-list de correccién y
evaluacion,etc.), asi su transformacion den formatos digitales. « Sera también fundamental aprender para la
automatizacion de los procesos de autoevaluacion, usando las hojas de calculo o el software necesario en la
plataforma Moodle o similares *

» Aprendera sobre la busqueda de documentacién general necesaria para preparar el material de proyecto.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 16.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Es necesario haber cursado algunas asignaturas de estructuras de grado o master que le confieran un conocimiento
minimo de las materias en las que se desarrolla la actividad.

Se tendra en cuenta las calificaciones obtenidas en esa materias y otras relacionadas.

Se necesita un manejo adecuado de hojas Excel, el procesador de textos Word y el programa de dibujo AutoCad.
Es conveniente el conocimiento (al menos como usuario) de la plataforma Moodle.

Se valorara el manejo de programas técnicos como CYPE, RFEM, SAP.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: miguelangel.millan@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Moving2virtual - Transformando el Aprendizaje Basado en Retos desde la modalidad presencial a la virtual en
el MUEE

CODIGO: IE24.0307

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MIGUEL ANGEL MILLAN MUNOZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Lineas generales del proyecto: « El objetivo general y fundamental de este proyecto es la transformacion de la
metodologia docente presencial a metodologia virtual en el Master en Estructuras de Edificacion, con un enfoque estara
orientado al aprendizaje por proyectos y retos. ¢« Uno de los objetivos principales consiste en el desarrollo de sistemas de
autoevaluacion automatizados, tanto para el aprendizaje virtual de los contenidos bésicos y, especialmente, para la
realizacién de proyectos. ¢ Realizacion de videos cortos « Realizacion tutoriales y pruebas de autoevaluacién de software

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias transversales que se desarrollaran en esta beca son: - Organizacién del tiempo y creatividad - Trabajo
en equipo (con los docentes) Y entre las competencias especificas dentro del MUEE: - Orientacion profesional (por
manejo de software profesional y proyectos reales) de los conocimientos adquiridos en las asignaturas de estructuras de
grado o master que haya cursado. - Capacidad de investigacion y de busqueda de informacién - Uso de programas
informaticos y preparacioén de documentos de uso profesional (Word, hojas Excel), asi como software técnico (Autocad,

Cype).

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

» Aprendera en un proceso formativo en el uso de software de estructuras para la preparacion de proyectos y guias de
uso * Aprendera a la elaboraciéon y maquetacion de los proyectos para las asignaturas (dibujo de los planos de los
proyectos-modelo, maquetacion de Informes Geotécnicos, disefio de las hojas de control y check-list de correccion y
evaluacion,etc.), asi su transformacion den formatos digitales. * Sera también fundamental aprender para la
automatizacion de los procesos de autoevaluacion, usando las hojas de calculo o el software necesario en la
plataforma Moodle o similares *

» Aprendera sobre la busqueda de documentacién general necesaria para preparar el material de proyecto.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 16.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Es necesario haber cursado algunas asignaturas de estructuras de grado o master que le confieran un conocimiento
minimo de las materias en las que se desarrolla la actividad. Se tendra en cuenta las calificaciones obtenidas en esa
materias y otras relacionadas. Se necesita un manejo adecuado de hojas Excel, el procesador de textos Word y el
programa de dibujo AutoCad. Es conveniente el conocimiento (al menos como usuario) de la plataforma Moodle. Se
valorara el manejo de programas técnicos como CYPE, RFEM, SAP.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: miguelangel.millan@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: De GRADO (Proyectos 1y Proyectos 2) a POSTGRADO (Master de Proyectos Arquitectonicos Avanzados):
Una experiencia piloto de aprendizaje basado en Investigacién.

CODIGO: IE24.0308

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARIA JOSE PIZARRO JUANAS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este proyecto de innovacién educativa queremos utilizar las ventajas de este perfil tan amplio para crear una
experiencia piloto y trabajar con los alumnos que acaban de llegar a la escuela en el primer afio -en los primeros niveles
de Proyectos- y con los alumnos que ya son graduados y estan cursando un Posgrado -Master de Proyectos
Arquitectonicos Avanzados, MPAA-. De esta manera, se va a producir un trabajo colaborativo entre alumnos y docentes,
produciendo unas experiencias de aprendizaje enriquecedoras. Se busca en cada nivel un aprendizaje colectivo, donde
cada alumno, independientemente del nivel en el que se encuentre, forma parte de un proceso de aprendizaje que
retroalimente al resto de los compafieros y compafieras. Partimos del siguiente grafico para explicar la experiencia
docente a implementar. Como objetivo prioritario de este Proyecto de innovacion Educativa se pretende realizar un
manual de practicas, conceptos y herramientas para la mejora del habitat urbano en tejidos que se encuentran en
situacion de deterioro y/o vulnerabilidad social.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

-Recopilacion de trabajos de investigacion para la edicién en formato impreso. Elaboracion del material gréafico y disefio
de la publicacion. -Disefio de plataforma digital a partir de la documentacion anterior. -Capacidad para transmitir y
divulgar los resultados de los estudios e investigaciones desarrollados. -Aplicar a entornos nuevos o poco conocidos,
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares), los conceptos, principios, teorias 0 modelos relacionados con el
area del proyecto arquitectonico. -Adquirir las habilidades de aprendizaje necesarias para desarrollar una posterior
formacion auténoma y Autodirigida. -Aprender a manejar informacion, sintetizar y jerarquizar los documentos para hacer
una lectura comprensible en un medio impreso.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario/a tendra como objetivo enfocarse en el el aprendizaje de la elaboracion de una publicacion que recoja los
trabajos de los estudiantes y el proceso de trabajo del proyecto. Seré fisica, digital o ambas.

El becario aprendera a utilizar herramientas graficas para trasladarlas a entornos web y de impresion fisica. El becario
aprendera a manejar la informacion, sintetizar y jerarquizar los documentos para hacer una lectura comprensible en un
medio impreso. El becario aprendera metodologias singulares y alternativas que posibiliten el desarrollo de proyectos
experimentales, junto con un disefio integral avanzado. El becario adquirird habilidades organizativas El becario realizara
un Aprendizaje tutelado sobre arquitecturas software para el soporte de diferentes aplicaciones y servicios de uso en la
vida universitaria El becario realizard un Aprendizaje tutelado sobre métodos de clasificacién aplicados a la investigacion

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 16.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Dominio de las herramientas digitales de expresion arquitectonica.
Lectura grafica de los proyectos. Capacidad interpretativa y de andlisis de los proyectos

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: mariajose.pizarro@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: PROTOTIPADO DE MOBILIARIO URBANO: ITERACIONES ENTRE DISENO E INDUSTRIA
CODIGO: IE24.0309

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JOSE ANTONIO RAMOS ABENGOZAR

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El objeto de trabajo del proyecto consiste en el desarrollo, ejecuciéon y comunicacién de diferentes prototipos de mobiliario
urbano realizado en un hormigén especial desarrollado por la empresa CIMSA. El aprendizaje que se propone sitia al
grupo de trabajo (alumnos y profesores) en el momento de prototipado, una dimensién intermedia entre el destino a la
produccién en serie (2.0) y la posibilidad de automatizacién del proceso por computadoras (3.0) que se podria denominar
(2.5) y que desarrolla un cuerpo de conocimiento especifico. Los profesores vinculados a este proyecto forman parte de
dos Grupos de Innovacion Educativa: “(Re)Aprendiendo Arquitectura” (RAA) y “APRENdizaje De Estructuras mas activo”
(APRENDE+). La aproximacién docente se identifica con la visién integradora del grupo (RAA), que implica al alumno en
la aventura del aprendizaje a través del proyecto de arquitectura.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Razonamiento critico - Sensibilidad estética - Toma de decisiones - Capacidad de analisis y sintesis - Imaginacion -
Habilidad grafica general - Aptitud para aplicar los conocimientos técnicos a la ejecucion de una pieza de hormigén:
materiales, encofrados, herramientas, etc.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Con la tutela del profesorao asistira a clases préacticas de desarrollo de encofrado, hormigonado y desencofrado. --
Aprendera en la participacion en las reuniones de seguimiento del proyecto de las clases a las que asista. - Aprendera a
elaborar documentacion y difusion de la actividad del taller; edicion y maquetacion de textos e imagenes (resultados del
proyecto y del curso) y del blog UPM del proyecto.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Calificaciones en las asignaturas de Proyectos Arquitectnicos. ¢« Experiencia en talleres experimentales avanzados con
hormigén. « Asistencia a Jornadas o Congresos Internacionales relacionados con el hormigén. « Dominio de programas
de disefio, maquetacion y edicion fotografica. « Conocimiento de edicion de paginas web. ¢ Inglés, nivel alto. « Se valorara
haber realizado el Trabajo Fin de Grado. * Se valorara una carta de motivacion personal

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: joseantonio.ramos@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: DESARROLLO DE UNA PLATAFORMA DIGITAL QUE INTEGRE LA DIMENSION ECONOMICA EN LA
DEFINICION CONSTRUCTIVA DEL PROYECTO ARQUITECTONICO

CODIGO: [E24.0310

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JAIME ARMENGOT PARADINAS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La profesion del arquitecto consiste en gran medida en la ordenacion de objetos en el espacio, conforme a una secuencia
de procesos. Durante la fase de ejecucion se reproduce la secuencia proyectual, aunque la gran diferencia radica en la
simultaneidad con la que se gestiona la informacion durante la elaboracién del documento y su materializacion.
Enmarcada en la basqueda de sinergias entre las diferentes areas de conocimiento de DCTA, esta propuesta se apoya
en el convencimiento de que la variable econémica es una herramienta fundamental para controlar el desarrollo
constructivo del proyecto. Se plantea el desarrollo de una plataforma digital que integre la dimensiéon econémica en la
definicion constructiva del proyecto arquitecténico, utilizando referencias metodoldgicas donde exista una sistematizacion
constructiva. El disefio de una plataforma tecnolégica integradora y transversal, que aporte una perspectiva global del
desarrollo de los procesos, se convierte en una propuesta esencial sobre la que es factible sustentar e interrelacionar
todas las fases del proyecto. Con un contenido secuencial y detallado, el objetivo es convertir la variable econémica como
el hilo conductor de toda la vida del proyecto, desde la fase mas inicial de gestacion y disefio, hasta la ejecucion final,
puesta en funcionamiento, explotacion y desmantelamiento posterior una vez agotada su vida til. Esta herramienta
podria ser utilizada como material de apoyo tanto en las asignaturas de construccién como en el desarrollo de las
practicas de mediciones incluidas en Arquitectura Legal.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: CG 4: Capacidad de analisis y sintesis. CG 7: Habilidad grafica
general CG 13: Trabajo en equipo CD 19: Capacidad de gestion de la informacién CG 20: Uso de tecnologias de la
informacién y las comunicaciones y conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio. CG 26: Comunicacion
oral y escrita en la lengua nativa CG 28: Uso de la lengua inglesa Competencias especificas: CE 13: Capacidad para
concebir, calcular, disefiar, integrar en edificios y conjuntos urbanos y ejecutar sistemas de division interior, carpinteria,
escaleras y demas obra acabada CE 14: Capacidad para concebir, calcular, disefiar, integrar en edificios y conjuntos
urbanos y ejecutar sistemas de cerramiento, cubierta y demas obra gruesa CE 15: Capacidad para concebir, calcular,
disefiar, integrar en edificios y conjuntos urbanos y ejecutar soluciones de cimentacion CE 20: Aptitud para valorar las
obras

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario aprendera a investigar sobre soluciones constructivas vinculadas a las siguientes tareas: - recopilacion de
informacién sobre iniciativas similares en el entorno universitario. - Aprender sobre clasificacion sistemética de soluciones
constructivas. - aprender sobre procesos de colaboracion de desarrollo de la plataforma interactiva.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar seglin necesidades, 14.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

» Alumnos de grado o postgrado en Arquitectura. « Dominio a nivel de usuario de Autocad, Rhinoceros y Photoshop (o
programas equivalentes). « Dominio a nivel de usuario de Arquimedes, mediciones y presupuesto « Dominio a nivel de
experto del editor de textos Microsoft Word. « Buenas habilidades para el dibujo a mano alzada. « Dominio del idioma
inglés. Nivel minimo B1. « Buen expediente académico, especialmente en las asignaturas de Construccion.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jaime.armengot@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Filogenia: las genealogias digitales interactivas como método docente para un aprendizaje colaborativo
basado en investigacion en el Master de Proyectos Arquitecténicos Avanzados

CODIGO: [IE24.0311

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: OSCAR RUEDA JIMENEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El objetivo principal de este Proyecto de Innovacion Educativa es generar una experiencia colaborativa donde de manera

grupal los alumnos aprendan a investigar basandose en relatos y conceptos manejados por arquitectos y pensadores del

siglo pasado o anteriores y que permitan proyectarlos al presente relacionandolos con las oficinas mas representativas en
la actualidad. A través de herramientas graficas se fomenta visualmente la relacion entre pasado, presente y quizas futuro
para producir genealogias personales.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

-Recopilacion de trabajos de investigacion para la edicion en formato impreso. Elaboracion del material grafico y disefio
de la publicacién. -Disefio de plataforma digital a partir de la documentacién anterior. -Capacidad para transmitir y divulgar
los resultados de los estudios e investigaciones desarrollados. -Aplicarciéon a entornos nuevos o poco conocidos, dentro
de contextos mas amplios (0 multidisciplinares), los conceptos, principios, teorias o modelos relacionados con el area del
proyecto arquitectonico. -Adquirir las habilidades de aprendizaje necesarias para desarrollar una posterior formacion
autonoma y Autodirigida. -Aprender a manejar informacion, sintetizar y jerarquizar los documentos para hacer una lectura
comprensible en un medio impreso.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario/a tendra como objetivo formar parte de un proceso formativo de la elaboracién de una publicacidon que recoja
los trabajos de los estudiantes y el proceso de trabajo del proyecto. Sera fisica, digital o ambas. El becario aprendera a:
utilizar herramientas graficas digitales interactivas para trasladarlas a entornos web y de impresion fisica. El becario
aprendera a manejar la informacion, sintetizar y jerarquizar los documentos para hacer una lectura comprensible en un
medio impreso. El becario aprenderd: metodologias singulares y alternativas que posibiliten el desarrollo de proyectos
experimentales, junto con un disefio integral avanzado. El becario adquirird uso de habilidades organizativas El becario
realizara un Aprendizaje tutelado sobre arquitecturas, software para el soporte de diferentes aplicaciones y servicios de
uso en la vida universitaria El becario realizard un Aprendizaje tutelado sobre métodos de clasificacion aplicados a la
investigaion

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 16.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Dominio de las herramientas digitales de expresién arquitectonica.
Lectura gréfica de los proyectos. Capacidad interpretativa y de andlisis de los proyectos

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: oscar.rueda@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: APRENDIZAJE DE PROCESOS DE IDEACION GRAFICA UTILIZANDO APLICACIONES DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

CODIGO: [E24.0312

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JOSE DE COCA LEICHER

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto tiene un caracter estratégico y consiste en investigar las aplicaciones de la Inteligencia Artificial (I1A) a los
procesos de Ideacion Grafica Arquitectonica en el campo de las competencias formativas del Departamento de Ideacion
Graéfica Arquitectonica (DIGA) de la ETSAM-UPM. El proyecto esta vinculado a las asignaturas Dibujo Analisis e Ideacion
2 DAI 2, 1ler Curso:2S Basica 6ECTS) y al Taller Experimental 2. Arquitectura y Paisaje (TE 2, 4° Curso Optativa 6ECTS).
En el Master Habilitante a la asignatura Taller de Comunicacion Arquitectdnica 2 ECTS

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Conocimiento y utilizacion de las aplicaciones de la IA empleadas en el PIE. Organizacion y gestion de la informacion
generada en el PIE Habilidades de gestion y comunicacion

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

aprendedizaje de procesoos de investigacion en las aplicaciones IA relacionadas con el PIE. Aprendera sobre la
recopilacion de materiales generados durante el PIE. Aprendera sobre la produccién y edicién de carteleria, guias y
otros materiales del proyecto. Aprendera a colaborar en la organizacion de la jornada final. Aprendera a colaborar en
la gestion de contenidos en la web u otras redes como Instagram, etc. de los diferentes grupos y acciones en las
asignaturas implicados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.30 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos informaticos. Conocimiento de las apliaciones de IA ..Procesado y maguetacion de textos. Word,
Indesign, etc. Edicién de imagenes. Photoshop, etc. Edicion de Videos. Adobe Premiere, etc.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jose.decoca@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje Basado en Retos en el Master Universitario en Conservacion y Restauracion del Patrimonio
Arquitectonico

CODIGO: IE24.0313

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARIA MERCEDES GONZALEZ REDONDO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La experiencia se desarrollara, predominantemente, en el Trabajo Fin de Master (TFM), cuyo objetivo fundamental es la
convergencia y articulacion de las distintas materias impartidas en el Master en un caso real, concreto, relevante y
asumible en extensién y accesibilidad; también, muy importante, que el conjunto o modelo de trabajo ofrezca una
oportunidad de reflexién sociocultural. El caso elegido es el monasterio Santa Maria de Rioseco. En las bévedas de
cruceria del monasterio, se pretende aportar una documentacién grafica convencional precisa (plantas, secciones) y una
hipétesis sobre el proceso de trazado que se emple6 en su momento, asi como las razones de las desviaciones e
irregularidades que se den, en su caso. Respecto al conjunto del monasterio, se sistematizara y articulara la
documentacién adquirida (tanto grafica como documental); y, también, la que vayan produciendo los alumnos en el
transcurso de este proyecto.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Capacidad de organizacion y planificacion ¢« Capacidad de gestién de la informacién « Comprension holistica de las
técnicas de analisis e intervencién en el patrimonio arquitectdnico « Trabajo en equipo, de caracter interdisciplinar, con
responsabilidades compartidas « Razonamiento critico  Adaptacion a nuevas situaciones ¢ Habilidad grafica general y
vision espacial « Habilidad manual « Cultura histérica « Expresién oral y escrita « Competencias personales

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Las tareas que debera realizar, junto con los profesores participantes en el proyecto, y que contribuiran a su formacion
son: 1. Aprender sobre adquisicion y sistematizacion del material documental correspondiente al monasterio. 2. Aprender
sobre organizacion de los correspondientes equipos de trabajo de los estudiantes y su coordinacién con el profesorado. 3.
Aprender mediante asistencia continuada y participativa en el proceso de toma de datos. 4. Aprender en la preparacion de
aspectos organizativos en los viajes de préacticas. 5. Aprender mediante la asistencia continuada y participativa en las
reuniones de seguimiento. 6. Aprender a elaboracién de documentacion gréfica y fotogréfica del proceso. 7. Aprender a
rpeparacion y maquetacion de las conclusiones para la difusion de los resultados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Ser arquitecto/a y alumno/a de Master Universitario de la ETSAM (Master en Arquitectura o MUCRPA) .

- Conocimientos acreditados de historia de la construccion o en conservacion del patrimonio.

- Tener conocimientos basicos de fotografia y elaboracion de videos.

- Capacidad de trabajo en equipo.

- Manejo de programas informaticos de dibujo en 2D y 3D. Manejo de programas informaticos de tratamiento de datos,
edicion de textos/imagenes y presentaciones: Office (Excel, Word, y PowerPoint) y Adobe (InDesign y Photoshop).

- Manejo de tecnologias digitales aplicadas a la arquitectura.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: mer.gonzalez@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Learning commons: un espacio para fomentar la adquisicion de competencias y de resultados del aprendizaje
en Ingenieria

CODIGO: [E24.0401

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JUAN CARLOS MOSQUERA FEIJOO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto versa sobre la elaboracion de material digital para poner a disposicion del alumnado de cara a su aprendizaje
auténomo. Se necesitan dos becarios/as para apoyo a la implementacién de un repositorio de material digital didactico
para aprendizaje comun y evaluacion continua basada en problemas. Se plantea elaborar: 1) Recursos multimedia para
el uso del alumnado. 2) Un procedimiento para ayudar al trabajo en equipo y para recopilar los resultados y productos
tangibles de los grupos de trabajo y unificarlos para puesta a disposicion en el espacio Learning commons. 3) Edicién y
mejora de material didactico digital: videos educativos, learning analytics, apps en MatLab, colecciones de tests online, de
problemas y practicas. 4) Gestidn de encuestas, 5) manejo de rubricas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran con esta beca son: * Aprendizaje/consolidaciéon de manejo de TICs aplicadas a la
ensefianza. * Competencias transversales asociadas al trabajo colaborativo en equipo. * Adquisiciéon de conocimientos
aplicados de Mecéanica de Medios Continuos, calculo de estructuras, organizacion de obras, Materiales de construccion, e
Hidraulica. * Adquisicion de competencias aplicadas de la ingenieria civil y sismica.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

* Aprendera a realizar célculos y aplicar nociones y fundamentos de algunas asignaturas de ingenieria. * Aprendera a
manejar software para edicién y ayuda a la organizacion de contenidos virtuales. « Aprendera a editar videos didacticos
gue contienen clases practicas de asignaturas de grado o Master. « Aprendera a laborar apps codificadas en MatLab
sobre problemas de ingenieria civil para puesta a disposicion del alumnado. * Aprendera a manejar espacios virtuales
de comparticion de recursos digitales para disposicion abierta del alumnado.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Estar cursando estudios de Master en la UPM, o bien en cuarto curso de Grado en Ingenieria Civil y Territorial,
Edificacion, Minas y Energia. « Experiencia en lenguajes de programacion (MatLab principalmente) y manejos de TICs. ¢
Manejo de otras herramientas informaticas de disefio por ordenador y de edicion de video. * Nivel B2 de inglés.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: juancarlos.mosquera@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aula Invertida y Aprendizaje Autbnomo de Teoria de Errores: Casos Practicos de Analisis De Datos
Experimentales

CODIGO: [E24.0402

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ELENA MARIA TEJADO GARRIDO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

A fin de poder contar con un becario a lo largo de todo el PIE, la contratacion de los dos becarios solicitados no se
realizara de forma simultanea, sino consecutiva. De esta forma se dispondra de becario a lo largo de todo el proceso
de desarrollo de este PIE. Lineas generales del proyecto son: « Desarrollo de material on-line para el aprendizaje
adaptativo y motivacional de los alumnos a través de Moodle. « Creacion de cursos on-line. « Nuevas metodologias de
aprendizaje.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Uso de tecnologias de las TICs para la educacion. ¢ Evaluacion estadistica de los resultados de aprendizaje. « Manejo
avanzado de Moodle. ¢« Uso de la metodologia de analisis de datos. « Generacioén y edicion de videos. ¢ Integracion en
grupos de trabajo multidisciplinares.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

 Aprendera sobre organizacion de resultados. ¢« Aprendera a creacion de bases de datos. « Aprendera avaluacion
cuantitativa de la experiencia de los alumnos. « Aprendera a filmacion y edicion de video. « Aprendera a divulgacion de
los resultados en redes sociales. « Aprendera , con la tutela del profesorado, a generacion de preguntas bésicas y
anidadas .

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 160.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Conocimientos de Teoria de Errores. « Conocimientos de Fisica. « Conocimiento de filmacion y edicion de video. ¢
Gestion de redes sociales y paginas web. ¢ Creatividad e imaginacion para el disefio los videos.  Perseverancia y
compromiso con el trabajo y tareas encomendadas.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: elena.tejado@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aula Invertida y Aprendizaje Autbnomo de Teoria de Errores: Casos Practicos de Analisis De Datos
Experimentales

CODIGO: [E24.0402

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ELENA MARIA TEJADO GARRIDO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

A fin de poder contar con un becario a lo largo de todo el PIE, la contratacion de los dos becarios no se realizara de
forma simultanea, sino consecutiva. De esta forma se dispondra de becario a lo largo de todo el proceso de
desarrollo de este PIE. Lineas generales del proyecto son: « Desarrollo de material on-line para el aprendizaje
adaptativo y motivacional de los alumnos a través de Moodle. « Creacion de cursos on-line. « Nuevas metodologias de
aprendizaje.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Uso de tecnologias de las TICs para la educacion. ¢ Evaluacion estadistica de los resultados de aprendizaje. « Manejo
avanzado de Moodle. ¢« Uso de la metodologia de analisis de datos. « Generacioén y edicion de videos. ¢ Integracion en
grupos de trabajo multidisciplinares.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

 Aprendera sobre organizacion de resultados. ¢« Aprendera a creacion de bases de datos. « Aprendera avaluacion
cuantitativa de la experiencia de los alumnos. « Aprendera a filmacion y edicion de video. « Aprendera a divulgacion de
los resultados en redes sociales. « Aprendera , con la tutela del profesorado, a generacion de preguntas bésicas y
anidadas .

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 160.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Conocimientos de Teoria de Errores. « Conocimientos de Fisica. « Conocimiento de filmacion y edicion de video. ¢
Gestion de redes sociales y paginas web. ¢ Creatividad e imaginacion para el disefio los videos.  Perseverancia y
compromiso con el trabajo y tareas encomendadas.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: elena.tejado@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Gamificacion para el impulso del aprendizaje autdbnomo en el aula invertida de asignaturas de Ciencias de la
Tierra

CODIGO: IE24.0403

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JOSE IGNACIO ESCAVY FERNANDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto consiste en la realizacion, por parte de equipos de estudiantes de las distintas asignaturas implicadas, de
material didactico para incluir la gamificacién como estrategia de aprendizaje (actividades H5P y Moodle). Pero uno de los
pilares es la formacion de un becario, no sélo para la realizacion de la parte técnica sino en otras competencias
transversales. Las competencias y habilidades que se desarrollaran en esta beca son: Generacion de Contenidos
Técnicos, Técnicas innovadoras de ensefianza, Trabajo en Equipo, Liderazgo, Uso de Software didactico, etc.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

En particular, el becario * recibira formacion general sobre las metodologias de ensefianza mas innovadoras y particular
sobre la estrategia de gamificacion * aprendera herramientas de generacion de contenidos como H5P, edicion de videos,
etc., todas ellas consideradas TICs * adquirira o0 mejorara sus habilidades en gestién de equipos y personas, liderazgo,
motivacién y resolucion de conflictos * practicara competencias como la creatividad, colaboracion, curiosidad, iniciativa,
adaptabilidad, etc.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Aprendera a gestionar equipos ya que participara, con la tutela del profesorado, en coordinar el trabajo de varios
equipos de estudiantes. Con ello podra ver las diferentes organizaciones de equipos y perfiles de liderazgo. Aprendera
técnicas innovadoras de ensefianza/aprendizaje basadas en TICs y participara en la creacion de contenido gamificado.
Aprenderd a usar software didactico (ej. H5P) y herramientas de edicion de video (ej. CAMTASIA) mediante la creacion
y edicion del contenido.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Por las tareas a realizar y la formacion a recibir, se valoraran los siguientes requisitos

» Haber cursado con éxito las asignaturas de Geologia y Geologia Aplicada a las Obras Publicas del Grado ICT o Doble
Grado ICT-ADE. Expediente en dichas asignaturas * Conocimientos de informatica a nivel usuario « Conocimientos de
creacion de material docente

« Interés en actividades de innovacién docente o divulgacion ¢ Interés en tareas formativas/trato con alumnos

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ji.escavy @upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Implementacion de actividades de gamificacion mediante el uso de wooclap y el desarrollo de herramientas de
apoyo a los profesores para la mejora del aprendizaje del alumno

CODIGO: IE24.0404

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: RAFAEL JURADO PINA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Se realizaran diferentes sesiones de gamificacion en varias asignaturas de grado y de master. Se creara una base de
datos accesible para todos los profesores para recopilar los datos que se obtendran durante la experiencia de
gamificacion. Se utilizaran herramientas estadisticas para analizar los resultados y evaluar el efecto de la implementacion
de actividades de gamificacion en el proceso de aprendizaje de los alumnos. Finalmente, se creara una aplicacion
informatica de apoyo a los profesores para aprovechar los datos obtenidos con Wooclap y mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Manejo de datos, utilizacién de herramientas estadisticas, redaccién de textos cientificos, trabajo en equipo.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela y seguimiento del profesorado: - Aprendera a planificar experiencias de gamificacion en aula. El becario
participara activamente a las reuniones de planificacion de la experiencia, y aprendera a realizar un disefio de
experimentos para conseguir los objetivos establecidos - Aprendera a oma de datos y analisis de los resultados. El
becario aprendera a manejar bases de datos para la recopilacion de los resultados de las sesiones de gamificacion.
Aprenderd a analizar los datos utilizando herramientas estadisticas. - Redaccién de texto cientificos. El becario
aprendera a realizar analisis de literatura y a redactar textos cientificos, para la difusiéon de los resultados del proyecto
- Seguimiento del proyecto. El becario participara a las reuniones de seguimiento con los profesores miembros del
proyecto, y aprendera a gestionar posibles contingencias.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara el manejo de Office (Word, Excel, PowerPoint, Access) y de software estadisticos.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: rafael.jurado@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: MODELOS INMERSIVOS PARA MEJORAR LA ACCESIBILIDAD DE LA SOCIEDAD AL PATRIMONIO DE
LA OBRA PUBLICA

CODIGO: IE24.0405

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANGELA MORENO BAZAN

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Los objetivos principales de este proyecto son la realizacion de modelos tridimensionales de infraestructuras histéricas
existentes, el manejo, implementacion e interpretacién de nubes de puntos en modelos BIM de infraestructuras. El
desarrollo de modelos inmersivos para sumergir al usuario en un entorno virtual de manera convincente y realista.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Desarrollo de modelos digitales de infraestructuras de cualquier tipo, obtencién y manejo de nubes de puntos, gestion de
informacién atribuida al modelo y su integracion en el metaverso. Uso de software para modelado y gestion de
infraestructuras de cualquier tipo, asi como uso de tecnologias inmersivas, como renderizado 3D, seguimiento de
movimiento, audio espacial y retroalimentacion tactil.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- El becario aprendera a obtener nubes de puntos -Aprendera a desarrollar modelos tridimensionales -Aprendera sobre el
Eestudio y desarrollo de técnicas de gestion de documentacién histdrica -Aprendera sobre integracion de RV en modelos
tridimensionales -Aprendera sobre creacion de experiencias inmersivas

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 4.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

-Conocimiento de software de modelado 3D como REVIT, SketChup o similares. -Conocimiento de software de
procesado de nubes de puntos como iTwin, Recap o similares -Conocimiento en vuelos con UAVs

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: angela.moreno@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: APRENDIZAJE DEL COMPORTAMIENTO DE CIMENTACIONES Y ELEMENTOS DE CONTENCION
BASADO EN MODELOS FISICOS ENSAYADOS A ESCALA REDUCIDA

CODIGO: IE24.0406

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JOSE GREGORIO GUTIERREZ CHACON

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El Proyecto de Innovacion Educativa tiene como fin que el alumno adquiera los conocimientos para realizar un disefio
optimo de las cimentaciones y de las estructuras de contencion, a partir de experiencias complementarias basadas en
modelos fisicos a escala reducida. En particular, (1) Desarrollar la capacidad de disefiar cimentaciones y estructuras de
contencion, (2) Comprender el comportamiento de las cimentaciones y estructuras de contencion con las cargas de
servicio.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias y habilidades que se desarrollaran en esta beca son: (1) creatividad, (2) capacidad de iniciativa y
autonomia, (3) proactividad, (4) capacidad de organizacion y planificacion, (5) habilidades en las relaciones
interpersonales, (6) trabajo en equipo, (7) uso de tecnologias audiovisuales.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del profesorado las actividades a desarrollar por el becario serian las siguientes: - Aprendera a preparar
el material necesario para realizar la impresion 3D. - Aarendera a la preparacion de los ensayos. - Aprendera sobre
toma de fotos y grabacion de los ensayos.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.33 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara tener conocimientos en impresoras 3D y en toma de fotos y grabacion de videos. También se requiere: -
Carécter proactivo - Habilidades / interés en redes sociales cientificas y técnicas - Interés por aspectos educativos -
Haber cursado asignaturas de Ingenieria del terreno: geotecnia, mecanica de suelos y roca. Se realizara una entrevista
personal con los candidatos

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jg.gutierrez@upm.es



! CAMPUS

it DE EXCELENCIA

POL"ECNICA INTERMACIONAL

Ingeniamed el Fubur

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Evaluacion en la ensefianza de Expresion Gréfica: integrando la Inteligencia Atrtificial para un aprendizaje
efectivo.

CODIGO: IE24.0408

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: SALVADOR SENENT DOMINGUEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este Proyecto de Innovacion Educativa se pretende analizar las posibilidades de la Inteligencia Artificial (IA) para la
evaluacion y retroalimentacion de ejercicios en las asignaturas de Expresion Gréfica. El proyecto plantea 3 lineas de
trabajo: 1. Analizar en qué medida las herramientas de IA disponibles pueden facilitar la correccién de ejercicios de
Expresion Gréfica. 2. Desarrollar una herramienta que facilite, a partir de la evaluacion del ejercicio por parte del profesor,
la retroalimentacion al alumno. 3. Desarrollar un cédigo de IA propio para el analisis de ejercicios de Expresion Grafica.
La beca se centrara en las dos primeras lineas. La labor consistird en analizar, mediante la interaccién con herramientas
de IA existentes (como Chat GPT), los siguientes aspectos: - Identificacién de elementos graficos en dibujos. -
Identificacion de diferencias entre dibujos. - Reconocimiento de voz. - Entrenamiento de la IA en palabras clave.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

» Capacidad de organizacion y planificacion. « Capacidad de trabajo en equipo. * Creatividad. « Comunicacion con IA.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Tareas a realizar: con la tutela del profesorado ¢ aprendera a la recopilacion y selecciéon de herramientas de 1A
existentes. «aprendera analisis de interacciones con |A existentes.
El becario aprendera a Interaccionar con aplicaciones de 1A y a entrenar a una IA para un objetivo determinado.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 14.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

» Conocimientos de Expresion Grafica (Geometria y Sistemas de Representacion). « Conocimientos en 1A

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: s.senent@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Moda STEM
CODIGO: [E24.0409

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: M DOLORES LOPEZ GONZALEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El presente PIE promueve el aprendizaje basado en la investigacion a través de la colaboracion entre disciplinas
cientificas (las matematicas) y creativas basadas en el disefio y la artesania (la moda y la costura). Su finalidad es el
desarrollo de un trabajo conjunto entre la creacién en la moda y las matematicas para el disefio de una coleccion de
propuestas novedosa y con un fondo cientifico que sera explicado y acompafiara a las propuestas. El resultado del
proyecto se materializard en una coleccion de moda STEM que se presentara a modo de documento y exposiciéon y un
audiovisual explicativo de todo el proceso realizado, asi como en muestras y representacion en vivo a todo tipo de publico
(especialmente estudiantes) Para la correcta difusion del proyecto se creara una web. Esta beca se centrara en aprender
sobre la difusion de los trabajos, su muestra al publico interesado y el desarrollo de creacion del audiovisual explicativo.
Su participacion en el proyecto le permitira desarrollar habilidades como: Habilidades comunicativas, capacidad para
resolver problemas, creatividad, trabajo en equipo, entre otras Las competencias que se desarrollaran en esta beca son:
Competencia artistica Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria. Competencia digital. Competencia
personal, social y de aprender a aprender. Competencia ciudadana Competencia en conciencia y expresién culturales.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: Competencia artistica Competencia matematica y en ciencia,
tecnologia e ingenieria. Competencia digital. Competencia personal, social y de aprender a aprender. Competencia
ciudadana Competencia en conciencia y expresion culturales.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario aprendera a disefiar un audiovisual educativo - Aprendera a disefiar una pagina web asociada aun proyecto
- Aprendera a fusionar los conceptos matematicos y artisticos

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Manejo de programa de disefio, por ejemplo Grasshopper .Conocimientos de grabacién, edicién de video Animacién
2D, 3D. Conocimiento de creacion y/o mantenimiento de paginas webs

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: marilo.lopez@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Moda STEM
CODIGO: [E24.0409

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: M DOLORES LOPEZ GONZALEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El presente PIE promueve el aprendizaje basado en la investigacion a través de la colaboracion entre disciplinas
cientificas (las matematicas) y creativas basadas en el disefio y la artesania (la moda y la costura). Su finalidad es el
desarrollo de un trabajo conjunto entre la creacién en la moda y las matematicas para el disefio de una coleccion de
propuestas novedosa y con un fondo cientifico que sera explicado y acompafara a las propuestas. Esta beca se centrara
en aprender sobre la creaccion artistica (disefio de moda) basada en conceptos matematicos. Su patrticipacion en el
proyecto le permitira desarrollar habilidades como: Habilidades comunicativas, creatividad, trabajo en equipo, entre otras.
Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: Competencia artistica Competencia matematica y en ciencia,
tecnologia e ingenieria. Competencia personal, social y de aprender a aprender. Competencia ciudadana Competencia
en conciencia y expresion culturales.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA
Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: Competencia artistica Competencia matematica y en ciencia,

tecnologia e ingenieria. Competencia personal, social y de aprender a aprender. Competencia ciudadana Competencia
en conciencia y expresion culturales.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario aprendera a disefiar un audiovisual educativo - Aprendera a disefiar una pagina web asociada aun proyecto -
Aprendera a fusionar los conceptos matematicos y artisticos

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos en disefio de moda, patronaje y costura

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: marilo.lopez@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: The Secret of UPM Island
CODIGO: 1E24.0501

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: EDUARDO OLIVA GONZALO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Generar las imagenes de localizaciones (base minera lunar alimentada por un reactor nuclear) y objetos que se usaran
en el juego y los minijuegos a desarrollar en este PIE usando inteligencias artificiales (Stable Diffusion, Midjourney,
Dall-E, Craiyon, etc). Se tendra que garantizar que estas imagénes sean fieles a la realidad en los aspectos técnicos que
sean objeto de aprendizaje dentro del juego. Asi mismo, las imagenes deberan tener un estilo artistico coherente entre
ellas para facilitar la inmersion del jugador. Por ultimo, también se tendra que modificar, cuando sea necesario, partes de
la historia y de las situaciones de aprendizaje dentro del juego para que sean lo mas coherentes posibles con las
imagenes, y viceversa.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Usar de manera avanzada aplicaciones de Inteligencia Artificiale (IAs) para generar imagenes. - Aplicar el sentido critico
a la hora de evaluar la validez o no de imagenes generadas mediante IA. - Adquirir y aplicar habilidades artisticas, tanto
narrativas como visuales. - Adquirir y aplicar conocimientos multidisciplinares al trabajar con tematicas relacionadas con
la Mineria Espacial y la Tecnologia Nuclear.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprendera a generar imagenes de localizaciones (base minera lunar alimentada por un reactor nuclear) y objetos (aletas
de refrigeracion, elementos combustibles, regolito lunar, etc) con detalles especificos, requeridos por la historia, usando
aplicaciones de Inteligencia Artificial como Stable Diffusion, Midjourney, Dall-E, Craiyon, etc. - Aprendera a utilizar
conocimientos de Tecnologia Nuclear y Mineria Espacial para garantizar que las imagenes generadas cumplen los
requisitos impuestos por la historia y los objetivos de aprendizaje. - Aprendera a introducir las imagenes creadas en la
narrativa del juego. - Con la tutela del profesorado, aprendera a dar, en la medida de lo posible, una cierta coherencia
artistica a las imagenes generadas para facilitar la inmersion del jugador.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Conocimientos de basicos de Tecnologia Nuclear. - Interés en labores de divulgacion y educacién. - Habilidades
artisticas, especialmente narrativas y visuales.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: eduardo.oliva@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: TE4Splay!: Plataforma virtual de micro aplicaciones web para la mejora de la experiencia educativa en aula de
asignaturas de ingenieria termoenergética

CODIGO: [E24.0502

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANDRES SEBASTIAN HERRERA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto de innovacion educativa TE4Splay! tiene como finalidad la elaboracién de una plataforma virtual facilmente
accesible a través de cualquier tipo de dispositivo conectado a la red que tiene como contenido diferentes pequefias
aplicaciones sencillas que permitan al alumnado jugar y experimentar con ellas para facilitar la adquisiciéon de conceptos
en el area de la ingenieria termoenergética. Esta plataforma homénima al grupo de innovacién educativa (TE4S: Thermal
Energy for Sustainability) pretende incorporar diferentes aplicaciones para poder cubrir asi un gran nimero de asignaturas
impartidas por el profesorado miembro del grupo en asignaturas tanto de Grado como de Master. La presente beca de
colaboracion versa sobre el proecos de formacion tutelada en relacién al (i) el desarrollo de una aplicacion de
visualizacion del disefio aerotermodinamico de turbinas térmicas axiales asi como de (ii) el lanzamiento de la plataforma
web contenedora de aplicaciones TE4Splay!.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Competencias especificas del area de ingenieria térmica en disciplinas como las turbomaquinas térmicas,
termodinamica y la mecanica de fluidos. - Competencias transversales de programacion. - Competencias transversales de
creatividad y comunicacion.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprender a modelar y disefiar turbinas térmicas axiales, asi como conocer los fundamentos tedricos de la optimizacion
de turbomaquinas. - Aprender a modelaresarrollar cédigo de programacion robusto, compacto y de bajo consumo
computacional. - Aprender a modelar sobre desarrollo de aplicaciones web universales con un grado alto de experiencia
de usuario.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Perfil académico: GITI Energ., GIEn, MIl Energ./, MIEn - Conocimientos previos de termodinamica, mecanica de fluidos
y/o transferencia de calor, asi como de maquinas térmicas y/o sistemas termoenergéticos. - Habilidades de programacion
en MATLAB / Python

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: andres.sebastian@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
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TITULO DEL PROYECTO: TE4Splay!: Plataforma virtual de micro aplicaciones web para la mejora de la experiencia educativa en aula de
asignaturas de ingenieria termoenergética

CODIGO: [E24.0502
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANDRES SEBASTIAN HERRERA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Titulo del perfil de beca de colaboracion: "Desarrollo de aplicaciones web de simulacion de ciclos de potencia.” El
proyecto de innovacion educativa TE4Splay! tiene como finalidad la elaboracion de una plataforma virtual facilmente
accesible a través de cualquier tipo de dispositivo conectado a la red que tiene como contenido diferentes pequefias
aplicaciones sencillas que permitan al alumnado jugar y experimentar con ellas para facilitar la adquisicion de conceptos
en el area de la ingenieria termoenergética. Esta plataforma homoénima al grupo de innovacion educativa (TE4S: Thermal
Energy for Sustainability) pretende incorporar diferentes aplicaciones para poder cubrir asi un gran nimero de
asignaturas impartidas por el profesorado miembro del grupo en asignaturas tanto de Grado como de Master. La presente
beca de colaboracion versa sobre (i) el desarrollo de una aplicacion de simulacion de ciclos de potencia de turbina de
vapor y de gas asi como de (ii) el lanzamiento de la plataforma web contenedora de aplicaciones TE4Splay!.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Competencias especificas del area de ingenieria térmica en disciplinas como los motores térmicos, la termodinamica y
la mecanica de fluidos. - Competencias transversales de programacién. - Competencias transversales de creatividad y
comunicacion.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprender a modelar y disefiar turbinas térmicas axiales, asi como conocer los fundamentos tedricos de la
optimizacion de turbomaquinas. - Aprender a modelaresarrollar cédigo de programacion robusto, compacto y de bajo
consumo computacional. - Aprender a modelar sobre desarrollo de aplicaciones web universales con un grado alto de
experiencia de usuario

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Perfil académico: GITI Energ., GIEn, MIl Energ./, MIEn - Conocimientos previos de termodinamica, mecanica de fluidos
y/o transferencia de calor, asi como de maquinas térmicas y/o sistemas termoenergéticos. - Habilidades de programacion
en MATLAB / Python

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: andres.sebastian@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: MUJERES INGENIOSAS: perspectiva de género en la ensefianza de titulaciones STEAM
CODIGO: IE24.0503

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARIA MARTIN CONDE

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La beca de colaboracion tiene como objetivo participar en el proyecto de innovacion educativa llamado "MUJERES
INGENIOSAS: perspectiva de género en la ensefianza de titulaciones STEAM". Este proyecto busca integrar de manera
efectiva la perspectiva de género en la ensefianza de materias STEAM, con especial énfasis en Quimica e Ingenieria.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Desarrollar una comprensién profunda de la importancia de la perspectiva de género en la educacién STEAM. - Adquirir
habilidades en el disefio y desarrollo de materiales educativos actualizados y atractivos con enfoque de género. -
Aprender a implementar metodologias activas y herramientas gamificadas para lograr un aprendizaje inclusivo y
motivador. - Adquirir competencias en la evaluacion del impacto de intervenciones educativas. - Desarrollar una
comprensién integral de la importancia de crear entornos educativos que integren la Ciencia, la Tecnologia y la Sociedad.
- Desarrollar la capacidad de trabajar de manera colaborativa en un equipo multidisciplinario, fortaleciendo habilidades de
comunicacion oral y escrita.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del profesorado del proyecto el becario llevara a cabo tareas como la investigacion de cientificas
relevantes, aprender asobre el disefio de materiales la implementacion de herramientas gamificadas, la participacion
en la organizacion de eventos educativos, y la evaluacion del impacto de las intervenciones. Estas tareas contribuirdn
al desarrollo de competencias y habilidades mencionadas anteriormente, proporcionando una experiencia formativa
integral en el ambito de la educacion STEAM con perspectiva de género.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Estudiante universitario de titulaciones oficiales de Grado o Master de la Universidad Politécnica de Madrid. -
Conocimiento basico en Quimica e Ingenieria. - Habilidades en disefio gréafico y creacion de materiales educativos. -
Interés en la igualdad de género y la promocion de la participacion de las mujeres en STEAM. - Buena capacidad de
trabajo en equipo y comunicacion. - Se valorara altamente haber participado en Programas de Mentoring o formacion
relacionada como talleres o cursos.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: maria.mconde@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: USO DE INTELIGENCIAS ARTIFICIALES GENERATIVAS EN EL APRENDIZAJE DE LA PROGRAMACION
DE ORDENADORES

CODIGO: IE24.0504
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ASCENSION LOPEZ VARGAS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El objetivo principal de esta propuesta es evaluar el uso de |As generativas entre los estudiantes de programacion a
través de la realizacion de una experiencia practica piloto. Esta tematica ha sido escasamente explorada debido a la
novedad de las herramientas en cuestion y cuenta con limitados casos experimentales en el contexto educativo de dicha
asignatura. La experiencia con |As generativas complementaria la formacién del becario al ofrecerle la oportunidad de
adquirir experiencia de vanguardia en la aplicacion de tecnologias novedosas como son las IAs generativas,
conocimientos muy valiosos para su posicionamiento profesional en la actualidad. Ademas, la colaboracion del becario en
esta propuesta potenciaria sus capacidades de resolucién de problemas y trabajo en equipo, competencias muy
valoradas entre los recién graduados en ramas de Ingenieria. Se solicita la colaboracion de un becario para tareas de
revisién de literatura y participacion en el disefio de las actividades experimentales.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Disefio y Desarrollo de Problemas Cientificos y Tecnolégicos. ¢ Programacion de Ordenadores. ¢ Trabajo en equipo. ¢
Uso de TICs.

Aprendera aTAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprendera a utilizar Inteligencias Artificiales generativas. - Aprendera a perfeccionar sus conocimientos en
programacion. - Aprendera a aplicar IAs a problemas reales. - Aprendera a analizar resultados de experimentos
reales. - Aprendera a divulgar resultados de un proyecto.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

El becario debe ser alumno de alguno de los grados impartidos en la ETSII-UPM y debe tener aprobada, al menos, la
asignatura de Fundamentos de Programacion. Se valoraran las siguientes habilidades: - Trabajo en equipo. - Interés por
las nuevas tecnologias. - Conocimientos en programacion.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: a.lvargas@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: SolarGEN: disefia, construye y opera un colector solar de concentracion
CODIGO: IE24.0505

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: RUBEN ABBAS CAMARA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto en el que se enmarca esta beca consistira en el disefio, construccién y puesta en marcha de un sistema que
comprende dos partes: un balance de planta y un colector solar. Esta beca se centrara en la parte del balance de planta,
sistema que proveera al colector el fluido caloportador en las condiciones adecuadas y disipara el calor absorbido. El
objetivo es construir y poner en marcha un balance de planta capaz de integrar un colector solar como el desarrollado en
la otra parte del proyecto. Para ello se llevara a cabo un disefio de concepto y otro de detalle que permita su construccion
y su puesta en marcha.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

En esta beca se desarrollaran competencias especificas relacionadas con la ingenieria térmica a nivel conceptual, pero
también a nivel experimental (construccion y puesta en marcha). Se trabajara también la resolucion de problemas y el
pensamiento critico durante el disefio y la construccién. Ademas, se desarrollaran competencias de comunicacion y
trabajo en equipo al colaborar con otro becario muy estrechamente y con el resto del equipo de trabajo del proyecto.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del porofesorado, el becario aprendera sobre los siguientes tareas: disefio de concepto del balance
de planta, con estudios térmicos y termodinamicos. - Disefio de detalle, incluyendo requisitos de los componentes.
- Construccion del balance de planta. - Puesta en marcha, operacion y toma de medidas.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara buen expediente en asignaturas relacionadas con las siguientes teméaticas: Transferencia de Calor, Energia
Solar

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ruben.abbas@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: SolarGEN: disefia, construye y opera un colector solar de concentracion
CODIGO: IE24.0505

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: RUBEN ABBAS CAMARA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto en el que se enmarca esta beca consistira en el disefio, construccién y puesta en marcha de un sistema que
comprende dos partes: un balance de planta y un colector solar. Esta beca se centrara en la parte del colector solar,
sistema que calentara el fluido caloportador mediante concentracion de la radiacién solar. El objetivo es construir e
integrar dicho colector solar en el balance de planta desarrollado en otra fase del proyecto. Para ello se llevara a cabo un
disefio de concepto y otro de detalle que permita su construccion y su puesta en marcha.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

En esta beca se desarrollaran competencias especificas relacionadas con la ingenieria térmica a nivel conceptual, pero
también a nivel experimental (construccion y puesta en marcha). Se trabajara también la resolucion de problemas y el
pensamiento critico durante el disefio y la construccion. Ademas, se desarrollaran competencias de comunicacion y
trabajo en equipo al colaborar con otro becario muy estrechamente y con el resto del equipo de trabajo del proyecto.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Disefio de concepto del colector, con estudios térmicos, termodinamicos y concepto del colector y seguimiento. - Disefio
de detalle, incluyendo planos de todas las piezas y programacion del seguimiento. - Construccién del colector con su
seguidor. - Puesta en marcha, operacién y toma de medidas.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara buen expediente en asignaturas relacionadas con las siguientes teméaticas: Transferencia de Calor, Energia
Solar

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ruben.abbas@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: La Realidad Virtual como Herramienta para la Docencia en el Ambito de la Automatica
CODIGO: IE24.0507

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: RAMON ANTONIO SUAREZ FERNADEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto pretende el desarrollo de entornos inmersivos asociados a la ensefianza de la robotica, dotando de
instrumentos que faciliten la concepcion, desarrollo y construccién de dispositivos robéticos. En su desarrollo se deberan
adquirir, potenciar, desarrollar y aplicar conocimientos asociados al uso de las herramientas HW y SW mas avanzadas
para el desarrollo de sistemas inmersivos, en particular de los que hacen uso del sentido de la vista. Se desarrollaran, de
manera directa, las habilidades asociadas al desarrollo de programas informaticos y la gestion de su ciclo de vida.
Ademas se pondran en marcha competencias relativas a la gestion de un proyecto de innovacién, que van desde la
captura de requisitos hasta la adecuada documentacién y difusién de los logros conseguidos

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

1. Indagar sobre el estado de la técnica, y proponer a partir de este una evolucién, de utilidad practica, correctamente
ajustada a los fines y recursos disponibles. 2. Extraer requisitos de usuario (profesores y estudiantes que se beneficiaran
del resultado) , conociendo las necesidades reales de estos y adecuandolas al alcance y marco real del proyecto 3.
Autoaprendizaje en aspectos asociados al desarrollo de codigo informatico 4. Gestion de los avances en el desarrollo de
un proyecto, utilizando herramientas informaticas asociadas a este fin, incluyendo el control de versiones de cédigo 5.
Gestionar tiempo y objetivos en el desarrollo de un proyecto, potenciando sus competencias transversales como
ingeniero 6. Organizar y presentar los resultados de manera adecuada para que usuarios de diferentes categorias
(nuevos desarrolladores, usuarios finales del producto) sean capaces de hacer un uso comodo y eficiente de los
desarrollos

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

1. Aprendera a manejar sistemas informéticos especificos para su empleo en entornon inmersivos 2. Aprendera a utilizar
el SW comercial que los fabricantes de sistemas de realidad mixta proporcionan a los desarrolladores de aplicaciones 3.
Aprendera sobre manejo de programas informaticos de amplio uso en interfaces gréficas inmersivas, como Unreal Engine
0 Unity 4. Potenciara sus habilidades de desarrollo de cédigo en lenguajes de alto nivel como C#, C++, 0 Python

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

1. Conocimientos en programacion orientada a objetos (C++, Python, etc.) 2. Conocimientos de entornos de realidad
virtual (Unity, Unreal Engine) 3. Conocimientos de ensamblaje de HW para sistemas roboticos y manejo de herramientas
de impresion 3D.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ramon.suarez@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Polimeros, del aprendizaje a la investigacion, un camino de ida y vuelta
CODIGO: IE24.0508

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARIA VICTORIA ALCAZAR MONTERO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La propuesta esencial de este proyecto “Polimeros, del aprendizaje a la investigacion, un camino de ida y vuelta” intenta
promover la interaccion entre la actividad docente y la investigadora, a través de la grabacion de videos del
funcionamiento de equipos de caracterizacion de polimeros, todos ellos presentes en nuestros laboratorios de
investigacion. Los videos seran la base para elaborar recursos didacticos en los que, a partir de los datos y gréaficas
experimentales, los alumnos resuelvan problemas, ejercicios y cuestiones.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Competencias especificas: materiales poliméricos, estudio de sus propiedades, técnicas de procesado, caracterizacion,
relacion estructura-propiedades, reciclado... Competencias genéricas o transversales: trabajo en equipo, TICs,
audiovisuales, expresion oral/escrita...

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- entender el funcionamiento de un laboratorio de investigacion - aprendera a manejar datos experimentales -
aprendera a seleccionar materiales poliméricos - aprendera a abordar las competencias especificas y genéricas
detalladas anteriormente

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Conocimiento basico de materiales poliméricos. - Conocimiento de grabacion/edicion material audiovisual. - Habilidad en
manejo de redes sociales. - Conocimiento en tareas anéalogas.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: mariavictoria.alcazar@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: IngenierlA mecanica: Enfoque modular para integracion de la inteligencia artificial en un conjunto de
asignaturas y titulaciones del ambito de la ingenieria mecéanica

CODIGO: IE24.0509
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANDRES DIAZ LANTADA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La beca se destinara al desarrollo de casos de estudio de Al aplicada al disefio y optimizacién de productos y materiales
estructurales innovadores para las asignaturas "Ingenieria Mecanica Asistida por Computador", "Fabricacién de
Materiales Estructurales Avanzados", "Desarrollo de Dispositivos Médicos", "Bioingenieria" y "Disefio en Bioingenieria"
del Grado en Ingenieria Biomédica y de los Masteres Universitarios en Ingenieria Biomédica, Ingenieria Mecénica e
Ingenieria de Materiales.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Se desarrollaran competencias practicas en disefio y simulacion de materiales y productos y en la aplicacion de técnicas
de inteligencia artificial. Se desarrollaran competencias transversales como creatividad, trabajo en equipo, comunicacién
oral y escrita, y de responsabilidad profesional y ética ingenieril.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Se podra desarrollar el proyecto de fin de titulacion a partir de los resultados de la beca. Se aprenderan diversas
competencias transversales y se vivird una experiencia de aprendizaje basado en proyectos real, con aplicacion
educativa.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Deseable: conocimientos previos de programacion en Matlab y Python, de modelado CAD y simulacion por elementos
finitos. Perfil preferente: estudiantes de ingenieria industrial o mecanica.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: andres.diaz@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: IngenierlA mecanica: Enfoque modular para integracion de la inteligencia artificial en un conjunto de
asignaturas y titulaciones del ambito de la ingenieria mecanica

CODIGO: IE24.0509

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANDRES DIAZ LANTADA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La beca se destinara al desarrollo de casos de estudio de Al aplicada a la evaluacién del funcionamiento y ciclo de vida
de maquinas para las asignaturas: "Elementos de Maquinas", "Disefio de Maquinas", "Vibraciones", "Vibraciones
Avanzadas", "Tribologia", "Ensayo y Mantenimiento de Maquinas" y "Métodos Matematicos en Ingenieria Mecanica y
Civil" del Grado en Ingenieria en Tecnologias Industriales y de los Masteres Universitarios en Ingenieria Industrial e
Ingenieria Mecanica.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Se desarrollaran competencias practicas en el modelado de maquinas, en el analisis de su ciclo de vida y en la aplicacion
de técnicas de inteligencia artificial. Se desarrollaran competencias transversales como creatividad, trabajo en equipo,
comunicacion oral y escrita, y de responsabilidad profesional y ética ingenieril.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Se podra desarrollar el proyecto de fin de titulacion a partir de los resultados de la beca. Se aprenderan diversas
competencias transversales y se vivird una experiencia de aprendizaje basado en proyectos real, con aplicacion
educativa.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Deseable: conocimientos previos de programacion en Matlab y Python, experiencia con modelado CAD y simulacion por
elementos finitos.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: andres.diaz@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Laboratorio experimental de tecnologias aplicadas de Internet de las Cosas como herramienta de Aprendizaje
Basado en Investigacion

CODIGO: IE24.0510

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: GABRIEL NOE MUJICA ROJAS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto contempla la implementacion de un kit y entorno de desarrollo integrado para un laboratorio experimental de
tecnologias de Internet of Things, basado en plataforma hardware modular de investigacién. El candidato tendra
oportunidad de desarrollo de habilidades de integracidn de circuitos y sistemas electrénicos mediante herramientas
hardware-software, y de cmpetencias en el manejo de herramientas de laboratorio y su adecuacion con los conceptos
tedricos de la asignatura.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Habilidades de integracién de circuitos y sistemas electrénicos para loT mediante herramientas hardware-software. -
Aprendizaje de tecnologias de procesamiento, sensores y comunicaciones inalambricas en sistemas embebidos de bajo
consumo energético. - Manejo de herramientas de laboratorio y su adecuacién con los conceptos teéricos de la
asignatura. - Vinculacion de estrategias de investigacion con el entorno de laboratorio experimental de tecnologias
aplicadas.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprtendera a implementar kits de desarrollo hardware-software para el laboratorio loT-TechLab de investigacion,
aprendiendo sobre tecnologias de procesamiento, comunicaciones y sensado. - Aprtendera a integrar herramientas
software dentro de un entorno unificado basado en generacion de maquina virtual. - Aprendera sobre la puesta en
marcha y pruebas de la infraestructura de programacion y depuracion de los dispositivos sensores para el laboratorio.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Grado en Ingenieria en Tecnologias Industriales, especialidad electrénica, o similar. Conocimientos basicos de
programacion en C y de microcontroladores, disefio de circuitos electronicos, sistemas digitales. Redes inalambricas.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: gabriel.mujica@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: ESPACIOS DE INNOVACION Y COOPERACION EN AULA INVERTIDA
CODIGO: [IE24.0601
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANGEL FIDALGO BLANCO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El objetivo general del proyecto esesarrollar un sistema de transferencia para innovar y cooperar en la aplicacién de la metodologia de
Aula invertida, lo que conlleva la organizacion de los recursos e informes de necesidades y recursos existentes.
COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA: Manejo de sistemas de transferencia de innovacion.

Trabajo cooperativo. Organizacion de jornadas cientificas.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Aprendera el mnejo de herramientas 4.0 e Inteligencia Atrtificial, y Andlisis estadistico.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 4.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos de informatica, expediente académico, interés en colaboraciones (aprendizaje servicio, mentoria, ONG,...)

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: angel.fidalgo@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: ECOSISTEMA PERSONALIZADO DE METODOS DE INNOVACION DOCENTE (EMID)
CODIGO: [E24.0602

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANGEL FIDALGO BLANCO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto consiste en la integracion de estrategias y metodologias docentes innovadoras para construir un ecosistema
de innovacion docente adaptado a las necesidades de cada asignatura lo que conlleva la creacion y gestiéon de
recursos y materiales educativos, la gestion de evidencias y andlisis de las mismas, y la elaboracion y traduccion del
material divulgativo.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Trabajo cooperativo y en equipo (++) Pensamiento critico y reflexivo Gestion de herramientas asociadas a la industria
4.0 (++) Conocimiento de sistemas de gestion de conocimiento (++) Conocimiento de sistemas de Inteligencia Artificial
Generativa.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Formacion en sistemas de inteligencia colectiva (generacion, clasificacion, organizacion y definicién ontologica de
conocimiento) Aprender sobre la generacién de conocimiento basado en la experiencia. Aprender sobre manejo
avanzado de sistemas predictivos, manejo avanzado de Excel y manejo avanzado de sistemas de aprendizaje
adaptativo.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 4.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos generales de informéatica .Conocimientos sobre Web 2.0 .Conocimientos sobre gestién
documental Capacidad de trabajo cooperativo .Capacidad de pensamiento critico.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: angel.fidalgo@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Resolucion de problemas eligiendo tu propia aventura
CODIGO: IE24.0603

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JOSE EUGENIO ORTIZ MENENDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este proyecto el estudiante trabajara con diversos profesores de la ETSI de Minas y Energia y de la ETSI de Caminos,
Canales y Puertos. El proyecto consiste en la creacién de ejercicios, problemas o tareas donde el alumno que las realice
tiene que ir seleccionando un camino de resolucién. Estos ejercicios se elaboraran utilizando la herramienta H5P de
"Branching Scenario" disponible en Moodle. Se seguira un camino u otro en funcion de las respuestas dadas a una serie
de preguntas que van apareciendo tras completar cada fase en las que se divida el ejercicio. Cada una de estas fases se
visualizara como una presentacion o un video con los célculos y explicaciones necesarias. El alumno seleccionado con la
tutela del profesorada colaborara en la preparacion de la actividad propuesta.,que conlleva la seleccion de problemas, la
elaboracion del arbol de decisiones para su solucion, la preparacion de las diapositivas en las que se va desarrollando
cada problema, la preparacion y edicion de videos necesarios para algunas partes de los problemas y la implementacion
de todo ello en la herramienta "Branching Scenario" de H5P dentro de Moodle.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - Trabajo en equipo - Inglés durante la consulta de bibliografia -
Uso de TICs como Moodle y H5P - Educacion de calidad (siguiendo los ODS), mediante la participacién en este proyecto
de innovacion educativa

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprendera a grabar y editar videos,utilizar LaTeX o similar para la edicion de formulas matematicas en caso necesario -
Aprendera el empleo de la herramienta H5P -Aprendera el manejo de MOODLE.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 14.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

* Inglés ¢« Uso de MOODLE ¢ Conocimientos de edicion de videos « Conocimientos de programacién y de la herramienta
H5P

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: joseeugenio.ortiz@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: EdulA Avanzada: Integrando la IA en la Docencia Universitaria
CODIGO: |E24.0604

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: BLANCA CASTELLS SOMOZA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto busca introducir la inteligencia artificial (IA) en la educacion universitaria, con el objetivo principal de agilizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, se plantea incrementar la eficiencia mediante respuestas inmediatas de la
IA, fomentando la autonomia de los estudiantes y optimizando el tiempo del profesor. Ademas, se buscan objetivos
especificos para abordar desventajas potenciales de la IA, como preservar la integridad académica y promover el
pensamiento critico. Se espera que la implementacién exitosa de la IA mejore la calidad de la ensefianza y prepare a los
estudiantes para un mundo tecnolégicamente avanzado.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca estan relacionadas con las competencias genéricas o transversales
de la UPM: 1) Comunicacion oral y escrita, 2) Uso de las TIC, 3) Trabajo en equipo, 4) Aprendizaje autonomo, 5)
Organizacion y planificacion y 6) Creatividad.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprendera sobre la implementacion técnica y prueba de las aplicaciones de IA. - Aprendera a recoger, gestionar y
homogeneizar la informacion obtenida en el proyecto, a analizar los datos e indicadores obtenidos.y a recopilar
comentarios y sugerencias para mejorar la experiencia de usuario. - Aprendera a redactar y elaborar documentacion
técnica. - Aprendera a desarrollar materiales como guias de uso y recursos que ayuden a estudiantes y profesores a
beneficiarse de la IA.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 7.50 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valoraran los conocimientos en ofimatica (especialmente Excel), en aplicaciones informaticas de Inteligencia Artificial y
en estadistica.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: b.castells@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Formacion de Formadores (4#STEMUPM)
CODIGO: IE24.0605
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: DOMINGO ALFONSO MARTIN SANCHEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

« El proyecto pretende promover un acercamiento de estudiantes de distintos niveles de primaria, secundaria y bachillerato a las carreras
STEM, proporcionando contenido digital de apoyo para la seleccion de itinerarios en las distintas etapas. Los becarios deberan colaborar
en el desarrollo de los contenidos y seleccién de los grupos. - Participaran en un proeso formativo para el desarrollo de los productos
finales y seran un puntal basico a la hora de transmitir dichos conocimientos a los niveles mas jévenes dentro del ciclo formativo. « Ser
capaces de ensefiar lo que se va a desarrollar sera la mejor forma de garantizar que lo desarrollado cumple con las expectativas
buscadas. ¢ Los becarios seran los primeros en adquirir los contenidos complejos con los que se trabajara.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Trabajo en equipo - Comunicacion oral y escrita - Capacidad de adaptacion - Desarrollo de espiritu critico - Desarrollo
de habilidades basicas de gestion - Desarrollo de iniciativa emprendedora - Interdisciplinariedad

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

» Aprendera a desarrollar competencias relativas a la realizacion de proyectos: planificar, organizar, gestionar, difundir,
evaluar... - Desarrollara competencias especificas de las materias que se trabajan: Trabajo en equipo y las capacidades
gue supone: dialogar, pactar, ceder, exigir. « Aprendera a la transmisién de informacién y contenidos generados. ¢
Aaprendera sobre la la realizacion de material audiovisual: - Comunicacion y expresion; manejo de programas de video
y fotografia « Aprendera sobre la divulgacion de resultados

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 160.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara: Haber superado las materias propuestas en cada bloque (FISICA) .Haber participado en alguna accién de
innovacién educativa .Actitud participativa. Actitud resolutiva

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: domingoalfonso.martin@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Formacion de Formadores (4#STEMUPM)
CODIGO: IE24.0605

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: DOMINGO ALFONSO MARTIN SANCHEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

* Los becarios deberan colaborar en el desarrollo de los contenidos y seleccion de los grupos. - Participaran en el
desarrollo de los productos finales y seran un puntal basico a la hora de transmitir dichos conocimientos a los niveles mas
jovenes dentro del ciclo formativo. ¢ Ser capaces de ensefiar lo que se va a desarrollar sera la mejor forma de garantizar
gue lo desarrollado cumple con las expectativas buscadas. ¢ Los becarios seran los primeros en adquirir los contenidos
complejos con los que se trabajara.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Trabajo en equipo - Comunicacion oral y escrita - Capacidad de adaptacion - Desarrollo de espiritu critico - Desarrollo
de habilidades basicas de gestion - Desarrollo de iniciativa emprendedora - Interdisciplinariedad.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

» Aprendera a desarrollar competencias relativas a la realizacion de proyectos: planificar, organizar, gestionar, difundir,
evaluar... - Desarrollara competencias especificas de las materias que se trabajan: Trabajo en equipo y las capacidades
que supone: dialogar, pactar, ceder, exigir. « Aprendera a la transmision de informacion y contenidos generados. ¢
Aaprendera sobre la la realizaciéon de material audiovisual: - Comunicacion y expresion; manejo de programas de video
y fotografia « Aprendera sobre la divulgacion de resultados

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 160.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara: Haber superado las materias propuestas en cada bloque (FISICA) .Haber participado en alguna accién de
innovacioén educativa .Actitud participativa. Actitud resolutiva

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: domingoalfonso.martin@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: StructuTalk. Lecciones de Ingenieria Estructural en Podcast
CODIGO: IE24.0801

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ARTURO SILVA CAMPILLO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En el contexto del proyecto "StructuTalk," se busca transformar la ensefianza de la ingenieria estructural a través de la
produccién de contenido educativo innovador. El becario tendra la oportunidad de desarrollar competencias y habilidades
clave, incluyendo la investigacion de contenidos, produccion de medios, disefio instruccional, gestiéon de relaciones y
edicion de audio. El proyecto se enfoca en la mejora de la calidad del contenido y la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Investigacion de Contenidos: La habilidad de buscar, evaluar y sintetizar informacioén relevante para los episodios del
podcast. - Produccién de Medios: La capacidad de crear contenido de audio y multimedia de alta calidad. - Disefio
Instruccional: La habilidad de contribuir a la planificacion de sesiones de aula invertida y crear recursos educativos
efectivos. - Gestion de Relaciones: La capacidad de coordinar y comunicar con expertos invitados y colaboradores en el
proyecto. - Edicion de Audio: La competencia en la edicién de contenido de audio para garantizar una calidad 6ptima.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Investigar y Sintetizar Informacion: Desarrollara la habilidad de investigar y sintetizar contenido relevante para la
produccién de podcast, mejorando sus capacidades de investigacion y organizacion de datos. - Producir Contenido
Multimedia: Aprendera a crear contenido de audio de alta calidad, lo que fortalecera sus habilidades en produccién de
medios y edicidn de audio. - Disefiar Materiales Educativos: Colaborara en la planificacién de sesiones de aula invertida y
creacion de recursos educativos, lo que le permitira desarrollar habilidades de disefio instruccional. - Coordinar y
Comunicar: con la tutela del profesorado del proyecto, participara en la coordinacion de expertos invitados y colaborard
con el equipo de profesores, lo que impulsara sus competencias de gestion de relaciones y comunicacion efectiva.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segiin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valoraran positivamente habilidades como la capacidad de investigacién, conocimientos basicos en produccién de
medios o edicidn de audio, habilidades de comunicacion y la capacidad de trabajar en equipo. Los candidatos que
muestren un fuerte compromiso con el aprendizaje y el crecimiento en un entorno educativo innovador seran altamente
considerados.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: a.silva@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Chemistry in Daily Life
CODIGO: IE24.0802

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MIGUEL ANGEL MARTIN RENGEL

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Uno de los objetivos del presente proyecto es fomentar el interés por la quimica del publico en general, en especial de los estudiantes
preuniversitarios. Ello se pretende conseguir mediante la difusion (en youtube, Tik Tok, etc.) de videos cortos divulgativos de quimica
elaborados por los estudiantes de la UPM. En estos videos los alumnos expondran, de forma divertida y desenfadada, los principios
quimicos de distintas actividades y sucesos que tienen lugar en nuestra vida cotidiana. El candidato colaborara en el tratamiento,
elaboracién de los videos, edicion de los mismos y su publicacion videos en Youtube y Tik Tok.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA
Redes sociales Informatica Quimica

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario realizara tareas relacionada con aprendizaje en el manejo de redes sociales, YouTube, Tik Tok

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Deseable conocimientos de informética y redes sociales, aungque no se requiere un estudiante de informatica.
Preferiblemente un estudiante de las escuelas involucradas en el proyecto

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: mamartin.rengel@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: ABRASIM: APRENDIZAJE BASADO EN RETOS PARA SIMULACION NUMERICA VINCULADA A ODS DE
REDUCCION DE CONSUMOS EN BUQUES.

CODIGO: IE24.0803

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JAVIER CALDERON SANCHEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este Proyecto de Innovacion Educativa se pretenden desarrollar metodologias asociadas a la simulacion numérica de
bugues para mejorar su eficiencia energética de acuerdo a los ODS 7, 9, 12 y 13. Se desarrollaran competencias
especificas en el manejo de herramientas CFD para simulacion numérica, y se potenciaran habilidades de programacion
para la preparacion de estudios y analisis de resultados.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Simulaciéon numérica CFD - Programacion y manejo de datos de entrada y salida.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Formacion en herramientas de simulacién numérica para buques. - Aprendera sobre la generacion de casos
piloto vinculados a simulacion de buques. - Aprendera sobre alidacion de los casos piloto. - Aprendera sobre
eneracion de documentacion para guias y tutoriales - Aprendera sobre en el montaje del curso OCW

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Modelado 3D. Conocimientos de programacion .Interés por la simulacion numérica de buques

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: javier.calderon@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: ABRASIM: APRENDIZAJE BASADO EN RETOS PARA SIMULACION NUMERICA VINCULADA A ODS DE
REDUCCION DE CONSUMOS EN BUQUES.

CODIGO: IE24.0803

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JAVIER CALDERON SANCHEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este Proyecto de Innovacion Educativa se pretenden desarrollar metodologias asociadas a la simulacion numérica de
artefactos para mejorar la eficiencia en la generacién de energias renovables de origen marino de acuerdo a los ODS 7,
9, 12 y 13. Se desarrollaran competencias especificas en el manejo de herramientas CFD para simulacion numérica, y se
potenciaran habilidades de programacion para la preparacion de estudios y analisis de resultados.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Simulacio? numérica CFD - Programacion y manejo de datos de entrada y salida.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Formacién en herramientas de simulacion numérica para buques. - Aprendera sobre la generacion de casos piloto
vinculados a simulacién de buques. - Aprendera sobre alidacion de los casos piloto. - Aprendera sobre eneracion de
documentacion para guias y tutoriales - Aprendera sobre en el montaje del curso OCW

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Modelado 3D .Conocimientos de programacion. Interés por la simulacion numérica de artefactos oceanicos

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: javier.calderon@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CTFs educativas en Ciberseguridad
CODIGO: IE24.0901

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: XAVIER ANDRES LARRIVA NOVO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este Proyecto de Innovacion Educativa (PIE) tiene como objetivo llevar a cabo tres CTFs educativas en aspectos
relacionados a Ciberseguridad, el cual sera aplicado en distintas asignaturas de diferentes grados y masteres de la UPM,
con la finalidad de convertir esta practica docente en parte integral de los planes de estudio de la UPM

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA
Capacidad de programacion en lenguajes de programacion como python y bash. Capacidad de desarrollar aplicaciones

basadas en infraestructuras virtuales. Capacidad para analizar y reportar resultados de investigacion. Capacidad de
trabajo en equipo en entornos multidisciplinares

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Aprendera sobre elaboracion de recursos para CTFs educativas en ciebrseguridad. Aprendera sobre la evaluacion
de resultados de aprendizaje utilizando métodos estadisticos

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 20.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos de sistemas UNIX/LINUX programacion (python, bash, sql) .Conocimiento en aplicaciones de
herramientas de escaneo de vulnerabilidades . Conocimientos de participacion en CTFs. Creatividad y proactividad.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: xavier.larriva.novo@upm.es



‘E CAMPUS

T DE EXCELEMCILA

[ea Y | INTERNACIONAL

Ingeniamed el Fubur

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CTFs educativas en Ciberseguridad
CODIGO: IE24.0901

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: XAVIER ANDRES LARRIVA NOVO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este Proyecto de Innovacion Educativa (PIE) tiene como objetivo llevar a cabo tres CTFs educativas en aspectos
relacionados a Ciberseguridad, el cual sera aplicado en distintas asignaturas de diferentes grados y masteres de la UPM,
con la finalidad de convertir esta practica docente en parte integral de los planes de estudio de la UPM

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA
Capacidad de programacion en lenguajes de programacion como python y bash Capacidad de desarrollar aplicaciones

basadas en infraestructuras virtuales Capacidad para analizar y reportar resultados de investigacion. Capacidad de
trabajo en equipo en entornos multidisciplinares

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Aprendera sobre elaboracion de recursos para CTFs educativas en ciebrseguridad. Aprendera sobre la evaluacion de
resultados de aprendizaje utilizando métodos estadisticos

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 20.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos de sistemas UNIX/LINUX programacién (python, bash, sqgl). Conocimiento en aplicaciones de
herramientas de escaneo de vulnerabilidades. Conocimientos de participacion en CTFs. Creatividad y proactividad.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: xavier.larriva.novo@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: COevaluacioN y Arquitecturas Locales para la Mejora del Aprendizaje (CON-ALMA)
CODIGO: IE24.0902

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: EMILIANO ACQUILA NATALE

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La beca ofertada esta orientada al disefio y despliegue de arquitecturas de red robustas y locales basadas en
conectividad inalambrica, asi como al desarrollo de microservicios y aplicaciones web multidispostivo y el disefio de
interfaces de usuario basado en principios de usabilidad.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Resolucion de problemas - Creatividad - Uso de las TIC - Andlisis y sintesis - Organizacion y planificacién - Disefio,
despliegue, organizacion y gestion de redes, sistemas, servicios e infraestructuras de telecomunicacion - Conocimiento y
utilizacién de los fundamentos de la programacion en redes, sistemas y servicios de telecomunicacion

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del equipo de profesores del proyecto el alumno desarrollara su aprendizaje en tareas de: estudio de
arquitecturas de red locales y robustas. - Disefio de arquitectura del proyecto. - Despliegue de arquitectura. -Disefio de la
estructura de datos para la aplicacion. - Disefio y desarrollo de la I6gica de negocio y comunicaciones de la aplicacion
aprendizaje gamificado y evaluacion formativa. - Disefio de la capa de presentacién del sistema. - Pruebas y validacion
del sistema. - Documentacion.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.33 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Conocimientos de bases de datos. - Conocimientos de arquitecturas de red locales. - Conocimientos de programacion. -
Disefio de interfaces de usuario. - Aprendizaje autbnomo. - Trabajo en equipo.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: emiliano.acquila@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: DEMOSEI - Disefio e implementacion de sistemas DEMOstradores para su aplicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en asignaturas de Sistemas Electrénicos Inteligentes

CODIGO: IE24.0903

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MANUEL GIL MARTIN

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Implementacion de demostradores basados en Inteligencia Atrtificial en &reas como la monitorizacion en tiempo real,
entornos loT, tecnologias de supervision basadas en sensores o salud.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: « CG4 Saber identificar y utilizar las herramientas de las
Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones mas adecuadas para plantear y construir soluciones a
problemas. « CG5 Tener la capacidad de concebir y proponer soluciones creativas aplicando los métodos cientifico y de
ingenieria para la definicién y resolucion de problemas formalizando los objetivos buscados y considerando los recursos
disponibles. « CE5S Entender el ciclo de vida completo del dato para definir los requisitos e identificar los riesgos de un
proyecto de ingenieria de datos y sistemas, en el ambito de la ingenieria de telecomunicacion. « CE13 Conocer los
fundamentos de las técnicas de aprendizaje automatico y de visualizacion de datos y aplicarlos a la ingenieria de datos y
sistemas en el ambito de la ingenieria de telecomunicacién. « CE14 Aplicar las técnicas de tratamiento de sefiales
analogicas y digitales para preservar y extraer la informacioén relevante de las sefiales en la fase de adquisicién y
generacion de datos. « CE16 Disefiar, construir e integrar sistemas electrénicos de captura de datos que incluyan la
gestidn de redes de sensores, teniendo en cuenta restricciones de seguridad, fiabilidad, interaccion y eficiencia
energética.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« El becario aprendera a analizar datos y extraer caracteristicas relevantes de los mismos ¢ El becario aprendera a:crear
modelos a través de tecnologias de aprendizaje profundo ¢ El becario aprendera a generar demostradores en diferentes
areas de aplicacion a través de inteligencia artificial « El becario aprenderé a:desplegar aplicaciones en sistemas
embebidos

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Programacion en Python. Conocimiento en Machine Learning y Deep Learning.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: manuel.gilmartin@upm.es
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(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: SIVALSE - Disefio e implementacion de herramientas de Simulacion y Validacion automéatica para facilitar el
proceso de aprendizaje en asignaturas de Sistemas Electronicos

CODIGO: IE24.0904

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JUAN JOSE GOMEZ VALVERDE

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Integracion, desarrollo y evaluaciéon de herramientas de simulacion y validacién automatica para proyectos basados en
Design Thinking que utilicen sistemas electronicos

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

CG4 Saber identificar y utilizar las herramientas de las Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones mas
adecuadas para plantear y construir soluciones a problemas. CG5 Tener la capacidad de concebir y proponer soluciones
creativas aplicando los métodos cientifico y de ingenieria para la definicidn y resolucion de problemas formalizando los
objetivos buscados y considerando los recursos disponibles. CE-SE3: Capacidad de realizar la especificacion,
implementacién, documentacién y puesta a punto de equipos y sistemas, electrénicos, de instrumentacion y de control,
considerando tanto los aspectos técnicos como las normativas reguladoras correspondientes. CE-SE8: Capacidad para
especificar y utilizar instrumentacion electronica y sistemas de medida. CE-SE4. Capacidad para aplicar la electrénica
como tecnologia de soporte en otros campos y actividades, y no sélo en el ambito de las Tecnologias de la Informacién y
las Comunicaciones.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario aprendera a: - Utilizar herramientas de simulacion para modelar sistemas electrénicos, comprender su
funcionamiento y realizar pruebas virtuales. - Entender la importacion de la validacién automatica de codigo, asi como su
integracion en procesos de integracion continua y mejora de la calidad de software. - Utilizar la metodologia Design
Thinking para el disefio de soluciones centradas en el usuario y la iteracién continua en el ambito de los sistemas
electrénicos.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Lenguaje de programacion C. Entorno VS Code, Asignaturas de Sistemas electronicos y Digitales

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: juanjo.gomez@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Desarrollo de experiencias de aprendizaje inmersivos en el &mbito universitario por medio de la interaccion
con modelos a escala de ciudades inteligentes construidas con piezas de LEGO

CODIGO: IE24.0906

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JOSE ANDRES ARCENTALES MUNOZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El objetivo del presente proyecto es disefiar y construir una ciudad con piezas de lego e instalar en ella mdltiples
sensores para conseguir emular un cuidad inteligente. Esto permitiria a los estudiantes tener experiencias de aprendizaje
inmersivas en entornos muy cercanos a los reales. Los estudiantes experimentaran mediante practicas disefiadas en
varias asignaturas como capturar, modelar y almacenar los datos generados por la ciudad inteligente, asi como también
interactuar con ella para que se vea como se realizan diferentes acciones sobre la misma.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: « Capacidad para manejo de sistemas de despliegue de
arquitecturas IoT. « Capacidad para el manejo captura, modelamiento y almacenamiento de datos. « Capacidad para el
manejo de especificaciones técnicas. « Capacidad de trabajo en equipo en entornos multidisciplinares.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del profesorado del proyecto, aprendera a desplegar los componentes de software necesario para proveer
de una interfaz desde que los estudiantes puedan consumir los datos generados y actuar sobre los dispositivos dentro de
la ciudad, utilizando varias tecnologias de despliegue de sistemas de l0T y sistemas de captura, procesamiento y
almacenamiento de datos.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 20.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimiento de operacion de sistemas GNU/Linux. Conocimiento de despliegue de sistemas basados en
contenedores. Conocimiento de manejos de sistemas de almacenamiento. Conocimiento de arquitecturas loT
Conocimientos de Inglés

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: joseandres.munoz@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje basado en retos, gamificacion e investigacion econdmica y de negocio en las asignaturas
relacionadas con las Ciencias Econdémicas y Empresariales en la UPM

CODIGO: [IE24.1001

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: RAUL GUTIERREZ SANCHIS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):el objetivo principal del
proyecto es sefiar actividades de aprendizaje ludico en el contexto de Economia y Administracion y Direccion de
Empresas puede contribuir a alcanzar diversos objetivos educativos

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA : desarrollo de habilidad es TIC (disefio y desarrollo

web, programacion en R gestion de BBDD y Redes Sociales.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del profesorado del proyecto, a prendera Disefio y desarrollo web, programacién en R (o en otro lenguaje,
pero con ganas de aprender y adaptarse a R), gestion de BBDD y Redes Sociales.; estion de la herramienta Moodle,
aprendera sobre la validacion y pruebas de videojuegos aplicados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 14.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Perfil de conocimientos de disefio y desarrollo web, programacion en R (o en otro lenguaje, pero con ganas de aprender y
adaptarse a R), gestor de BBDD. Dominio de Redes Sociales. Gestion de la herramienta Moodle. Aficién por los
videojuegos, solidos conocimientos de las asignaturas implicadas y blsqueda de nexos de unién entre ambos conceptos

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: raul.g.sanchis@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
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TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje de procesos de Ingenieria del software e interaccion persona-ordenador a través del disefio e
interaccion con juegos.

CODIGO: [E24.1002

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: CRISTIAN MORAL MARTOS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Debido a la naturaleza de la metodologia agil Scruma emplear en el proyecto, se requiere de un candidato con interés en
participar en un proceso formativo como "facilitador" o Scrum Master que desarrolle la organizacion de las tareas,
dinamice los equipos y gestione los recursos humanos y materiales de cara a los diferentes hitos y objetivos de los
equipos (https://www.scrum.org/resources/what-is-a-scrum-master). Este rol es de suma importancia ya que forma parte
esencial de la metodologia Scrum y sirve para dar un apoyo y soporte continuado a los equipos dentro y fuera del aula,
mas alla de las tutorias académicas. Dada la restriccién del plazo de ejecucién del proyecto en noviembre, el becario no
podra ejercer su labor durante todo el semestre. Con lo cual, el alumno participara en las primeras iteraciones del
proyecto que suponen 2/3 del tiempo de este, que son las mas criticas desde el punto de vista de aprendizaje de la
metodologia.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

En esencia, y como resultado de la consecucioén de la beca, el alumno adquirird las competencias propias de un Scrum
Master (https://www.scrum.org/resources/what-is-a-scrum-master).

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del profesorado del proyecto el becario aprenderé a: - Facilitar a los equipos a enfocar sus esfuerzos en las
tareas que cumplan los objetivos més prioritarios (Definition of Done). - Eliminacion de barreras por parte de los equipos. -
En la busqueda, reclutamiento y colaboracion de los usuarios con el equipo, promoviendo un papel muy activo y
recurrente. - Participar en el liderato, entrenamiento y guia a los equipos en la adopcion de metodologias agiles. -
Planificar con los equipos los hitos Scrum de cara a las entregas del proyecto. - En la recoleccién de métricas objetivas
para el seguimiento efectivo de los equipos en su proceso software.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valoraran: - Capacidad de comunicacion. - Liderazgo y proactividad. - Conocimiento basico en Ingenieria del Software
e Interaccion Persona-Ordenador - Conocimientos basico de metodologias agiles (opcional). - Conocimientos en el
desarrollo de productos interactivos o asignaturas aprobadas en relacion con el disefio en videojuegos (opcional).

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: cristian.moral@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Entrenamiento en el Andlisis de Usuarios basado en la generaciéon de contenido con LLMs en Interaccion
Persona-Ordenador (LLMs-IPO)

CODIGO: IE24.1004

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: RICARDO IMBERT PAREDES

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El estudiante colaborara directamente con el Grupo de Investigacion en Interaccién Persona Ordenador y Sistemas
Interactivos Avanzados, y desarrollara su actividad en el Laboratorio Madrid HCI Lab. Se integrara en un equipo de
estudiantes, investigadores y profesores que colaboran habitualmente con el Laboratorio. El primer objetivo de la persona
gue obtenga la beca consistira en adquirir conocimientos y habilidades suficientes en el uso de LLMs y creacién de
perfiles y ajuste fino de modelos del lenguaje. Gracias a dichos conocimientos, colaborara con el profesorado de la
asignatura en la generacion del contenido y la simulacién de las entrevistas, integrando de forma efectiva el uso de estos
modelos en la practica de técnicas en el disefio centrado en el humano. Ademas, prestara atencion a los estudiantes de
la asignatura durante el tiempo en que se encuentren desarrollando sus proyectos practicos, ayudandoles a resolver
dudas técnicas en la planificacién y disefio de sus entrevistas. Posteriormente tras las intervenciones, se encargara de la
recogida y clasificacion de los datos necesarios para realizar el analisis objetivo de los resultados.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Competencia en el uso de LLMs, creacién de perfiles y ajuste fino de modelos de lenguaje. - Competencia en la
elaboracion de entrevistas para realizar investigacion de usuario en proyectos técnicos. - Competencia en el uso de
técnicas de modelado de usuarios. - Competencia en la planificacion, disefio y realizacién de experimentos cientificos.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del profesorado del proyecto el becario aprendera a: Entender los fundamentos de IA basados en Modelos
Grandes del Lenguaje. - Integrar y elaborar herramientas basadas en LLM para la creacion de perfiles (bots) para la
generacion de contenido educativo de entrenamiento. - Afrontar el diagndstico y resolucion de problemas de disefio de
sistemas informéaticos. - Comprender cdmo se disefia y ejecuta un experimento con usuarios. - Trabajar en equipo y de
forma coordinada con un nimero elevado de usuarios.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Se debe estar cursando estudios de grado en Ingenieria Informética, o Mateméticas e Informéatica, y haber superado al
menos las asignaturas iniciales de estadistica e Interaccién Persona Ordenador. - Aunque no es imprescindible, se
valorara positivamente disponer de conocimientos previos sobre herramientas basadas en Modelos del Lenguaje
(ChatGPT, LLaMA u otros).

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ricardo.imbert@upm.es



H CAMPUS

: DE EXCELENCIA

POL“-ECN-ICA INTERMACIONAL

Iageniam e ¢

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje Basado en la Investigacion en asignaturas sobre Entornos Virtuales Inteligentes (ABI-EVI)
CODIGO: IE24.1005

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANGELICA DE ANTONIO JIMENEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El estudiante colaborara directamente con el Grupo de Investigacion en Interaccion Persona Ordenador y Sistemas
Interactivos Avanzados, y desarrollara su actividad en el Laboratorio Madrid HCI Lab. Se integrara en un equipo de
estudiantes, investigadores y profesores que colaboran habitualmente con el Laboratorio. El primer objetivo de la persona
que obtenga la beca consistira en adquirir conocimientos y habilidades suficientes acerca de la herramienta de desarrollo
de entornos virtuales que se va a utilizar en este proyecto (Unity), acerca de los dispositivos de realidad virtual que se
pondran a disposicion de los estudiantes de la asignatura Entornos Virtuales Inteligentes: Arquitectura, Tecnologias y
Aplicaciones (casco de realidad virtual HTC Vive Pro Eye, controladores HTC Vive, sistema de tracking de movimiento
SteamVR), y acerca de los diferentes recursos y componentes que se crearan durante la primera fase del proyecto
(conexion del entorno virtual con los dispositivos de realidad virtual, integracion del seguimiento ocular, integracion del
control por voz, y agente virtual inteligente con capacidad de acompafiamiento y descripcion verbal de localizaciones de
objetos). Gracias a dichos conocimientos, colaborara con el profesorado de la asignatura en la atencion a los estudiantes
de la asignatura durante el tiempo en que se encuentren desarrollando sus proyectos practicos, ayudandoles a resolver
dudas técnicas. También acogera a los grupos de estudiantes en el laboratorio Madrid HCI Lab, y les dara acceso al
entorno de pruebas para que verifiqguen el funcionamiento de sus proyectos. Posteriormente, durante el tiempo en que se
encuentren realizando la experimentacion, se encargara también de acoger a los grupos de estudiantes
(experimentadores y usuarios) en el laboratorio Madrid HCI Lab, y les dara acceso al entorno experimental.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: C1 Capacidad de desarrollar entornos virtuales en Unity 3D C2
Capacidad para integrar en entornos virtuales 3D dispositivos de realidad virtual que permitan su visualizacion inmersiva,
la navegacion por el escenario, y la interaccién con objetos C3 Capacidad para trabajar en equipo C4 Capacidad para
resolver problemas técnicos asociados con las tecnologias de realidad virtual, y la reutilizacion de componentes software
C5 Capacidad para poner en funcionamiento un entorno de pruebas para entornos virtuales C6 Capacidad para colaborar
en la ejecucién de experimentos con usuarios

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del profesorado del proyecto el becario aprendera a: - Manejar herramientas de desarrollo de entornos
virtuales (Unity) - Integrar y utilizar dispositivos de realidad virtual en un entorno virtual (casco de realidad virtual HTC Vive
Pro Eye, controladores HTC Vive, sistema de tracking de movimiento SteamVR) - Comprender el disefio y modo de
funcionamiento de diversos recursos y componentes software (conexion del entorno virtual con los dispositivos de
realidad virtual, integracion del seguimiento ocular, integracion del control por voz, y agente virtual inteligente con
capacidad de acompafiamiento y descripcion verbal de localizaciones de objetos), hasta el punto de ser capaz de guiar a
otros en su integracion y uso - Afrontar el diagndstico y resolucion de problemas técnicos en sistemas informaticos -
Poner en marcha un entorno de pruebas y experimentacion para entornos virtuales - Comprender cdmo se disefia y
ejecuta un experimento con usuarios - Trabajar en equipo

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segiin necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.




REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Se debe estar cursando estudios de grado en Ingenieria Informatica, o Matematicas e Informatica, y haber superado al
menos las asignaturas iniciales de Programacion. « Aunque no es imprescindible, se valorara positivamente disponer de
conocimientos previos sobre herramientas y dispositivos de realidad virtual. « Se debe tener un nivel de inglés alto, puesto
que la asignatura en la que se desarrollara el PIE se imparte integramente en inglés.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: angelica.deantonio@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Herramientas digitales para el aula y el autoestudio
CODIGO: IE24.1006

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JONATAN SANCHEZ HERNANDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto quiere desarrollar una pagina web donde se incorporara a lo largo de los afios material docente (programas
gue resuelvan ejercicios, explicaciones, videos, etc.). Uno de los mayores cometidos es contribuir a la activacion y
mantenimiuento de la web, que ya esta en un estado muy avanzado gracias a los diferentes alumnos de practicum que
lo han realizado. De manera adicional, podra contribuir a elaborar algun tipo de material.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: mantenimiento y administracion de una pagina web, y la
coordinacion entre las diferentes aportaciones.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« Con la tutela del profesorado del proyecto el becario aprendera a: Mantener y administrar una web ¢ Coordinar entre los
distintos estudiantes que elaboran material didactico  Elaboracién de una documentacion accesible de la pagina web
Creacion de un estandar para las aportaciones

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos de javascript y python, programacion, sélida formacién en matematicas a nivel de ingenieria.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jonatan.sanchez@upm.es



POLITECMICA INTERNACIONAL

Iageniam e ¢

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CARD LEAGUE: MODELO GAMIFICADO DE APRENDIZAJE PARA LA MEJORA DE LAS ACCIONES
TECNICO-TACTICAS DE LOS DEPORTES DE EQUIPO

CODIGO: [IE24.1101

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JORGE LORENZO CALVO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto se va a llevar a cabo dentro de los proyectos promovidos por los grupos de innovacion educativa (GIE) de
la Facultad de CC de la Actividad Fisica y Deporte correspondiente a la linea E2 Gamificacion Educativa. Se ha decidido
utilizar el modelo pedagégico Gamificacion Educativa con el fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
alumnos de las asignaturas de deportes de equipo en los cursos de 1° de Grado de la facultad de Ciencias de la Actividad
Fisica y del Deporte de Madrid. El presente proyecto propondra una modelo pedagégico que combine la gamificacion con
el aprendizaje basado en juegos con el fin de mejorar la percepcién del aprendizaje y la motivacion para conseguir una
mejora del rendimiento de los alumnos en el bloque de procedimientos de las asignaturas de fundamentos del deporte de
equipo. Por otro lado la gamificacion ha supuesto un incremento en la motivacion extrinseca en la realizacion de las
tareas tanto desde el punto de vista de la incorporacion del PBL, otorgando puntos, insignias y rankings, como de la
utilizacién aprendizaje basado en retos donde se incorporan aspectos fundamentales del juego como son la narrativa que
serd el hilo conductor al juego donde los personajes (estudiantes) deberan llevar a cabo los retos que encontraran a lo
largo de la narrativa; la mecanica que seran las estrategias que se utilizaran para generar diversion, motivacion,
adherencia; y los retos, misiones o pruebas que deberan superar para conseguir el objetivo final (aprendizaje experiencial)
De esta idea surge el proyecto “Card league”, una experiencia de aprendizaje en la cual los contenidos procedimentales
de las asignaturas de deportes de equipo seran adaptados a través de un juego de cartas mediante una experiencia
gamificada inmersiva, en la que los alumnos se convertiran en los protagonistas activos del aprendizaje. En un principio
esta propuesta sera aplicada a las asignaturas de los fundamentos de los deportes de equipo, creando un modelo de
trabajo que sirva de guion para el resto de asignaturas de deportes, y asi poder ser utilizado por el resto de profesores de
la facultad con el fin de poder implementarlo con éxito en sus asignaturas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

-Conocer y aplicar propuestas docentes motivadoras en el ambito de los fundamentos de los deportes: Voleibol. -Analizar
criticamente el desempefio de la docencia, de las buenas préacticas y de la orientacion, utilizando modelos de innovacion
educativa. - Identificar problemas relativos a la ensefianza y aprendizaje de las materias de los fundamentos de los
deportes y plantear alternativas y soluciones basadas en modelos pedagdgicos actualizados e innovadores. -Conocer y
aplicar metodologias y técnicas basicas de Innovacién educativa y ser capaz de disefiar y desarrollar procesos de
evaluacion en el ambito de los fundamentos de los deportes. -Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del
estudiante y promover su capacidad para aprender por si mismo y con otros, y desarrollar habilidades de pensamiento y
de decisién que faciliten la autonomia, la confianza e iniciativa personales. -Desarrollar la creatividad por medio de
estrategias de innovacion relacionadas con la narrativa, la gamificacién y el aprendizaje ubicuo. -Generar aptitudes
relacionadas con la gestion de herramientas relacionadas con las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC).

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

-Aprender a utilizar el modelo pedagdgico de gamificacion mediante la utilizacién de un juego de cartas educativo en una
asignatura de voleibol. -Aprender a implementar las mecénicas y dindmicas de juego aplicado a la asignatura de
fundamento de los deportes de equipo. -Conocer como se lleva a cabo el disefio de los retos elaborados en una
propuesta de gamificacién. -Experimentar la utilizacion del PBL en la gamificacion (puntos, insignias y rankings) aplicado
de forma real a una estructura de trabajo cognitivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los deportes de equipo -
Descubrir el funcionamiento de los beneficios que se producen en el aprendizaje con la utilizacion de las experiencias
gamificadas, utilizando estrategias de PBL basadas en la narrativa, el hilo conductor y la ambientacion los retos
planteados. -Conocer la evaluacion del impacto y nivel de motivacion de la propuesta en los distintos entornos en los que
se ha desarrollado la intervencion. -Colaborar en la realizacién de una memoria final y unos productos finales donde se
describan las tareas llevadas a cabo en la beca.




REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

-Estar matriculado durante el curso académico en el que se desarrolle el proyecto en la asignatura de Tecnificacion
deportiva Voleibol, Aplicacion Deportiva Voleibol | o Il, ser alumno del Master de formacion del profesorado, estar
realizando el trabajo de fin de master en el ambito de la gamificacion. -Poseer formacién basica en el manejo de
herramientas de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC), asi como de la Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC). -e valorara positivamente el conocimiento de un idioma extranjero, preferentemente inglés.

-Se valorara de forma positiva el estar realizando el trabajo de fin de grado (TFG o TFM), o haber cursado cualquier
master que incluya asignaturas de innovacion educativa o asignaturas relacionadas con algunos de los aspectos
desarrollados en el presente proyecto.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jorge.lorenzo@upm.es



POLITECMICA INTERNACIONAL

Iageniam e ¢

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CARD LEAGUE: MODELO GAMIFICADO DE APRENDIZAJE PARA LA MEJORA DE LAS ACCIONES
TECNICO-TACTICAS DE LOS DEPORTES DE EQUIPO

CODIGO: [IE24.1101
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JORGE LORENZO CALVO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto se va a llevar a cabo dentro de los proyectos promovidos por los grupos de innovacién educativa (GIEs) de
la Facultad de CC de la Actividad Fisica y Deporte correspondiente a la linea E2 Gamificacion Educativa. Se ha decidido
utilizar el modelo pedagégico Gamificacion Educativa con el fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
alumnos de las asignaturas de deportes de equipo en los cursos de 1° de Grado de la facultad de Ciencias de la Actividad
Fisica y del Deporte de Madrid. El presente proyecto propondra una modelo pedagdgico que combine la gamificacion con
el aprendizaje basado en juegos con el fin de mejorar la percepcion del aprendizaje y la motivacion para conseguir una
mejora del rendimiento de los alumnos en el bloque de procedimientos de las asignaturas de fundamentos del deporte de
equipo. Por otro lado la gamificacion ha supuesto un incremento en la motivacion extrinseca en la realizacion de las
tareas tanto desde el punto de vista de la incorporacion del pbl, otorgando puntos, insignias y rankings, como de la
utilizacién aprendizaje basado en retos donde se incorporan aspectos fundamentales del juego como son la narrativa que
sera el hilo conductor al juego donde los personajes (estudiantes) deberan llevar a cabo los retos que encontraran a lo
largo de la narrativa; la mecanica que seran las estrategias que se utilizaran para generar diversion, motivacion,
adherencia; y los retos, misiones o pruebas que deberan superar para conseguir el objetivo final (aprendizaje
experiencial) De esta idea surge el proyecto “Card league”, una experiencia de aprendizaje en la cual los contenidos
procedimentales de las asignaturas de deportes de equipo seran adaptados a través de un juego de cartas mediante una
experiencia gamificada inmersiva, en la que los alumnos se convertiran en los protagonistas activos del aprendizaje. En
un principio esta propuesta sera aplicada a las asignaturas de los fundamentos de los deportes de equipo, creando un
modelo de trabajo que sirva de guion para el resto de asignaturas de deportes, y asi poder ser utilizado por el resto de
profesores de la facultad con el fin de poder implementarlo con éxito en sus asignaturas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Conocer y aplicar propuestas docentes motivadoras en el ambito de los fundamentos de los deportes: Balonmano.
Analizar criticamente el desempefio de la docencia, de las buenas préacticas y de la orientacidn, utilizando modelos de
innovacién educativa. -Identificar problemas relativos a la ensefianza y aprendizaje de las materias de los fundamentos de
los deportes y plantear alternativas y soluciones basadas en modelos pedagdgicos actualizados e innovadores. Conocer y
aplicar metodologias y técnicas basicas de Innovacion educativa y ser capaz de disefiar y desarrollar procesos de
evaluacion en el ambito de los fundamentos de los deportes. -Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del
estudiante y promover su capacidad para aprender por si mismo y con otros, y desarrollar habilidades de pensamiento y
de decisién que faciliten la autonomia, la confianza e iniciativa personales. - Desarrollar la creatividad por medio de
estrategias de innovacion relacionadas con la narrativa, la gamificacion y el aprendizaje ubicuo. -Generar aptitudes
relacionadas con la gestion de herramientas relacionadas con las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC).

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela del equipo docente del proyecto: Aprender a utilizar el modelo pedagdgico de gamificacion mediante la
utilizacién de un juego de cartas educativo en una asignatura de Balonmano. -Aprender a implementar las mecéanicas y
dindmicas de juego aplicado a la asignatura de fundamento de los deportes de equipo. -Conocer cémo se lleva a cabo el
disefio de los retos elaborados en una propuesta de gamificacion. -Experimentar la utilizacién del PBL en la gamificacion
(puntos, insignias y rankings) aplicado de forma real a una estructura de trabajo cognitivo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los deportes de equipo

-Descubrir el funcionamiento de los beneficios que se producen en el aprendizaje con la utilizacion de las experiencias
gamificadas, utilizando estrategias de PBL basadas en la narrativa, el hilo conductor y la ambientacion los retos
planteados. -Conocer la evaluacion del impacto y nivel de motivacion de la propuesta en los distintos entornos en los que
se ha desarrollado la intervencion. -Colaborar en la realizacion de una memoria final y unos productos finales donde se
describan las tareas llevadas a cabo en la beca.




REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Estar matriculado durante el curso académico en el que se desarrolle el proyecto en la asignatura de Tecnificacion
deportiva Balonmano, Aplicacion Deportiva Balonmano | o Il, ser alumno del Master de formacién del profesorado, estar
realizando el trabajo de fin de master en el ambito de la gamificacion. -Poseer formacion basica en el manejo de
herramientas de Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC), asi como de la Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC) -Se valorara positivamente el conocimiento de un idioma extranjero, preferentemente inglés. -Se
valorara de forma positiva el estar realizando el trabajo de fin de grado (TFG o TFM), o haber cursado cualquier master
gue incluya asignaturas de innovacién educativa o asignaturas relacionadas con algunos de los aspectos desarrollados
en el presente proyecto.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jorge.lorenzo@upm.es



POLITECMICA INTERNACIONAL

Iageniam e ¢

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Aula Invertida Adaptada a los Estilos de Aprendizaje (Al-A)
CODIGO: IE24.1102

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MIGUEL ANGEL ROJO TIRADO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

LINEAS GENERALES DEL PROYECTO El presente proyecto de Innovacion Educativa pretende aplicar el “Flipped
Classroom” como metodologia de ensefianza, en base a los estilos de aprendizaje de los estudiantes, dentro de cuatro
asignaturas del Departamento de Salud y Rendimiento Humano (obligatorias y optativas) del Grado en Ciencias de la
Actividad Fisica y del Deporte. En concreto tratar4 de mejorar el aprendizaje y la asimilacion de los contenidos basicos de
la asignatura, personalizando los contenidos que los estudiantes reciben para su formacion, al mismo tiempo que
conseguiremos desarrollar varias de las competencias genéricas establecidas por la UPM. Asi pues, la finalidad de este
proyecto serd la elaboracion de materiales docentes, basados en los contenidos de las asignaturas, que puedan ser
utilizados en la metodologia “Flipped Classroom”, teniendo en cuenta los estilos de aprendizaje de VARK. Este proyecto
permitira mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. Debido a la naturaleza de sus tareas, y la necesidad
de los “contenidos adaptados” estén disponibles para el mes de abril de 2024, cada becario seleccionado se incorporara
al proyecto en el mes de febrero de 2024, con una duracién en el proyecto de febrero, marzo y abril. Mediante la
participacion en este proyecto, los becarios, estaran en contacto con los diferentes docentes asi como podran
involucrarse en nuevas metodologias de ensefianza y el desarrollo de diferentes contenidos docentes, lo que contribuird
positivamente a su formacion académica, pues una salida profesional del Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del
Deporte es la educacion.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que desarrollara la persona que disfrute de la beca de colaboracién seran tanto trasversales, como
generales y especificas de Grado. Entre otras, al menos se desarrollaran las siguientes: ¢« Organizacion y planificacién, al
tener que ordenar y preparar los contenidos de las diferentes asignaturas, asi como organizar reuniones con los
profesores participes del proyecto para elaborar los contenidos. « Resolucion de problemas, ya que debera ser capaz de
adaptar cualquier tipo de contenido a los diferentes estilos de aprendizaje. ¢ Creatividad, andlisis y sintesis, puesto que
tendréa que identificar alternativas para adaptar los contenidos. ¢ Trabajo en equipo, ya que tendra que coordinarse con
otro becario y con los profesores participes del proyecto. « Comunicacion oral y escrita, al desempefiar un papel
importante de transmision de mensajes entre el estudiantado y el profesorado. « Mostrar disposicion y habilidad para el
trabajo en equipo, siendo capaz de verbalizar y comunicar sus posibles aportaciones y sus necesidades durante su labor.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« Con la tutela y coordinacioén del profesorado del proyecto, el becario tendrd oportunidad dre aprender en tareas
vinculadas a la planificacion , puesta en marcha y evaluacion de acciones de aula invertia: generar contenidos visuales
(imagenes, graficos, diagramas, mapas, esquemas, videos y otros recursos), auditivos (como podcasts), de lectura y
escritura (listas, folletos, libros o manuales) y kinestésicos (buscando la aplicacion practica, a través de la presentacion
de diferentes proyectos o retos) de cada uno de los temas seleccionados ; interpretar los resultados de las herramientas
de evaluacion seleccionada. « Comprender la estructura, finalidad y uso de las rubricas de valoracién en las tareas de
valoracion y evaluacion del estudiantado. < Participar en debates y conversaciones creativas (lluvias de ideas) entre
profesores, sobre temas técnicos de materias especificas de grado, para mejorar la calidad de la ensefianza. *
Reflexionar sobre los puntos importantes de su desempefio y a comunicar sus pensamientos y valoraciones con el
profesorado.




REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

1. Estar matriculado en el cuarto curso del Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte. 2. Dominio de las
asignaturas incluidas en el proyecto. 3. Capacidad docente: buen comunicador, empatia con los alumnos. 4.
Disponibilidad y flexibilidad horaria.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ma.rojo@upm.es



Iageniam e ¢

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Aula Invertida Adaptada a los Estilos de Aprendizaje (Al-A)
CODIGO: IE24.1102

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MIGUEL ANGEL ROJO TIRADO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

LINEAS GENERALES DEL PROYECTO El presente proyecto de Innovacion Educativa pretende aplicar el “Flipped
Classroom” como metodologia de ensefianza, en base a los estilos de aprendizaje de los estudiantes, dentro de cuatro
asignaturas del Departamento de Salud y Rendimiento Humano (obligatorias y optativas) del Grado en Ciencias de la
Actividad Fisica y del Deporte. En concreto tratara de mejorar el aprendizaje y la asimilacion de los contenidos basicos de
la asignatura, personalizando los contenidos que los estudiantes reciben para su formacion, al mismo tiempo que
conseguiremos desarrollar varias de las competencias genéricas establecidas por la UPM. Asi pues, la finalidad de este
proyecto sera la elaboracion de materiales docentes, basados en los contenidos de las asignaturas, que puedan ser
utilizados en la metodologia “Flipped Classroom”, teniendo en cuenta los estilos de aprendizaje de VARK. Este proyecto
permitira mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. Debido a la naturaleza de sus tareas, y la necesidad
de los “contenidos adaptados” estén disponibles para el mes de abril de 2024, cada becario seleccionado se incorporara
al proyecto en el mes de febrero de 2024, con una duracién en el proyecto de febrero, marzo y abril. Mediante la
participacion en este proyecto, los becarios, estaran en contacto con los diferentes docentes asi como podran
involucrarse en nuevas metodologias de ensefianza y el desarrollo de diferentes contenidos docentes, lo que contribuira

positivamente a su formacion académica, pues una salida profesional del Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del
Deporte es la educacion.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que desarrollara la persona que disfrute de la beca de colaboracién seran tanto trasversales, como
generales y especificas de Grado. Entre otras, al menos se desarrollaran las siguientes: « Organizacion y planificacion, al
tener que ordenar y preparar los contenidos de las diferentes asignaturas, asi como organizar reuniones con los
profesores participes del proyecto para elaborar los contenidos. « Resolucion de problemas, ya que debera ser capaz de
adaptar cualquier tipo de contenido a los diferentes estilos de aprendizaje. « Creatividad, analisis y sintesis, puesto que
tendra que identificar alternativas para adaptar los contenidos. « Trabajo en equipo, ya que tendra que coordinarse con
otro becario y con los profesores participes del proyecto. « Comunicacion oral y escrita, al desempefiar un papel
importante de transmision de mensajes entre el estudiantado y el profesorado. « Mostrar disposicion y habilidad para el
trabajo en equipo, siendo capaz de verbalizar y comunicar sus posibles aportaciones y sus necesidades durante su labor.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« Con la tutela y coordinacion del profesorado del proyecto, el becario tendraoportunidad dre aprender en tareas
vinculadas a la planificacion , puesta en marcha y evaluacion de acciones de aula invertida: generar contenidos visuales
(imagenes, graficos, diagramas, mapas, esquemas, videos y otros recursos), auditivos (como podcasts), de lectura y
escritura (listas, folletos, libros o manuales) y kinestésicos (buscando la aplicacion practica, a través de la presentacion
de diferentes proyectos o retos) de cada uno de los temas seleccionados ; interpretar los resultados de las herramientas
de evaluacion seleccionada. « Comprender la estructura, finalidad y uso de las ribricas de valoracién en las tareas de
valoracion y evaluacion del estudiantado. < Participar en debates y conversaciones creativas (lluvias de ideas) entre
profesores, sobre temas técnicos de materias especificas de grado, para mejorar la calidad de la ensefianza. *
Reflexionar sobre los puntos importantes de su desempefio y a comunicar sus pensamientos y valoraciones con el
profesorado.




REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

1. Estar matriculado en el cuarto curso del Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte. 2. Dominio de las
asignaturas incluidas en el proyecto. 3. Capacidad docente: buen comunicador, empatia con los alumnos. 4.
Disponibilidad y flexibilidad horaria.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ma.rojo@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aula Invertida Para La Adquisicion De Los Contenidos Practicos De Salud Y Rendimiento Humano: Un
Estudio Piloto En La Asignatura “Musculacion Y Sala De Entrenamiento En Sala De Pesas"”

CODIGO: [IE24.1103
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: DOMINGO JESUS RAMOS CAMPO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto se centra en la implementacién de la metodologia de aula invertida mediante videos en la asignatura de
musculacién y métodos de entrenamiento en sala de pesas del grado en Ciencias del Deporte. Se busca optimizar el
aprendizaje mediante la inversién del tiempo de clase, permitiendo que los estudiantes accedan a contenido tedrico de
manera previa, facilitando asi un enfoque mas practico y participativo en las sesiones presenciales.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Competencias y Habilidades a Desarrollar: Disefio Instruccional: Desarrollar habilidades para estructurar contenido
tedrico de manera efectiva en formato de video. Comunicacion Educativa: Mejorar la capacidad de transmitir conceptos
complejos de manera clara y concisa a través de medios audiovisuales. Evaluacién Continua: Aprender a disefiar
evaluaciones que complementen el enfoque de aula invertida, fomentando la participacion activa de los estudiantes.
Competencias a Desarrollar en la Beca: Produccion de Contenido Educativo: Crear videos educativos que aborden de
manera integral los temas de musculaciéon y métodos de entrenamiento. Adaptacién Pedagdgica: Aprender a ajustar el
contenido segun las necesidades y niveles de comprensidn de los estudiantes. Habilidades Tecnoldgicas: Desarrollar
destrezas en el uso de herramientas digitales para la creacion y distribucion de material educativo

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Tareas y Contribucion a la Formacién del Becario en varios ambitos:

-Produccién de Videos Educativos: el becario participara activamente en la creacion de materiales audiovisuales,
perfeccionando su habilidad en la sintesis de informacién. -Feedback Formativo: proporcionara retroalimentacion a sus
compafieros y profesores sobre la efectividad de los recursos audiovisuales, perfeccionando asi sus habilidades
evaluativas. -Desarrollo de Contenido Innovador: aprendera a colaborar en la exploracion de nuevas metodologias para
maximizar el impacto del aula invertida, promoviendo la innovacion en la ensefianza de las ciencias del deporte.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 12.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.




REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Requisitos del Alumno: Estudiante Activo o Graduado en Ciencias del Deporte: Se requiere que el candidato esté
actualmente matriculado en el grado de Ciencias del Deporte o que haya completado satisfactoriamente dicho programa.
Haber Cursado "Musculacion y Métodos de Entrenamiento en Sala de Pesas": conocimiento previao en la asignatura es
fundamental para garantizar un conocimiento soélido de los temas a abordar en el proyecto. Interés Demostrado en
Metodologias Educativas Innovadoras: se valorara positivamente la manifestacion de un interés claro en enfoques
pedagogicos innovadores, especialmente aquellos relacionados con la aula invertida y el uso de videos educativos.
Habilidades y Formacion a Valorar: Conocimiento Sélido en Musculacion y Entrenamiento en Sala de Pesas:
Evaluaremos la comprensidon profunda de los principios fundamentales relacionados con la musculacion y métodos de
entrenamiento en sala de pesas, adquiridos a través de la asignatura mencionada. Habilidades Pedagégicas:
Valoraremos habilidades que indiquen la capacidad del candidato para comunicar conceptos complejos de manera clara
y efectiva, esenciales para la produccion de contenido educativo. Experiencia en Produccién de Contenido Multimedia:
Cualquier conocimiento en la creacion de material educativo, especialmente en formato de video, sera considerada un
activo. Formacién Externa en la Materia: Se otorgara un peso adicional a aquellos candidatos que hayan buscado
formacion adicional fuera del curriculo académico, como cursos, talleres, o certificaciones relacionadas con la
musculaciéon y métodos de entrenamiento en sala de pesas. Estos requisitos y criterios buscan garantizar que el
candidato posea una base sélida de conocimientos, habilidades pedagdgicas e interés relevante para contribuir de
manera efectiva al proyecto de innovacién docente.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: domingojesus.ramos@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Estudio de la FISIOlogia vegetal a través de la GAMificacion (FISIOGAM)
CODIGO: [IE24.1302

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARTIN DAVID VENTURAS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto requiere del desarrollo de dos simuladores con programacion en Visual Basic. El primer simulador
representara el movimiento de moléculas de agua y de didxido de carbono a través de los estomas de las hojas de las
plantas al cambiar las concentraciones de ambos elementos. El segundo simulador permitira calcular la apertura de los
estomas de las hojas y su efecto sobre la asimilacion fotosintética, transpiracion y estrés hidrico de plantas de varias
especies forestales en relacion a variables ambientales (temperatura del aire, humedad del aire, radiacion solar,
concentracion de CO2 atmosférica y contenido hidrico del suelo).

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - Modelizacion de procesos biofisicos mediante ecuaciones
matematicas. - Creacion de herramientas docentes y uso de Tecnologias de la Informacién y Comunicacioén (TIC). -
Comunicacion oral y escrita. - Conocimiento de la fisiologia de plantas y sus implicaciones en los aprovechamientos
forestales y agricolas, en los ecosistemas terrestres y en el cambio global.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Con la tutela de los docentes del proyecto, el/la becaria o el becario aprendera a: - Trasladar a un modelo procesos
biofisicos. - Elaborar simuladores de movimientos de moléculas. - Parametrizar y ejecutar modelos de respuesta vegetal
a estimulos ambientales. - Crear interfaces visuales con macros de Visual Basic. - Preparar manuales e informes
técnicos. - Conceptos basicos de fisiologia vegetal.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.50 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara positivamente: - Conocimientos en programacion con Visual Basic (VBA) u otros lenguajes de programacion
(p-€j., R, Python, C++) - Conocimientos en fisiologia vegetal y ecofisiologia vegetal. - Que sean estudiantes del Master en
Ingenieria de Montes, Grado en Ingenieria Forestal, Grado en Ingenieria del Medio Natural, Grado en Ingenieria en
Tecnologias Ambientales, Grado en Ingenieria Agronémica, Grado en Biotecnologia, Grado en Ingenieria Informatica o
Grados y Masters de areas de conocimiento afines a los especificados. - Capacidad de trabajo en equipo.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: martin.venturas@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Metodologias y tecnologias de evaluacion online
CODIGO: IE24.1303

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: YOLANDA AMBROSIO TORRIJOS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El objetivo principal de este proyecto es fomentar la aplicacion de metodologias y tecnologias innovadoras y
adecuadas en el ambito de las actividades de evaluacién online que garanticen el control de la identidad de los
evaluados, lo cual conlleva acciones destacadas en la elaboracion y difusion de las encuestas, tratamiento de los datos
y difusion de los resultados.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA Las competencias y habilidades que se desarrollaran
en la beca son la comunicacién e integracién en un equipo de trabajo, la busqueda y seleccion de informacién mas
relevante y la resolucion de problemas derivados del tratamiento de datos

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

con la tuela del profesorado del proyecto el becario aprendera a disefiar y realizar de encuestas - aprendera realizar
busquedas bibliogréaficas y tecnoldgicas - aprendera analizar los datos y resultados de las encuestas

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Alumnos de Grados en Ingenieria Forestal, Ingenieria del Medio Natural o Ingenieria en Tecnologias Ambientales y
Master en formacion del profesorado en ESO, bachillerato y FP.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: yolanda.ambrosio@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Generacién de bases de datos poblacionales mediante SimHyb 2 para actividades de Aprendizaje Basado en
Proyectos en materias relacionadas con la Genética: creacion, desarrollo, implantacion y validacién mediante e-rabricas.

CODIGO: IE24.1304

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: UNAI LOPEZ DE HEREDIA LARREA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto tiene como objetivo principal la continuidad en el desarrollo e implantacion de actividades de Aprendizaje
Basado en Proyectos y aprendizaje colaborativo en las materias de Genética Forestal y de Conservacion y Mejora de
Recursos Genéticos Forestales, asi como la introduccion de la evaluacién por pares. El becario participara en el
desarrollo de una base de datos virtuales que reflejen la evolucion poblacional bajo distintos escenarios, como punto de
partida para la creacion de casos de estudio ad hoc en las citadas asignaturas. Las habilidades que se desarrollaran en
esta beca son las relacionadas con el desarrollo de técnicas y proyectos en el campo de la Genética Forestal. Asi
mismo,se aplicaran lenguajes de programacioén y se desarrollaran herramientas especificas para el posterior andlisis de
resultados e integracion de conocimientos de manera critica y relacionada, de forma que se puedan aplicar al estudio de
situaciones reales y a la propuesta de alternativas de conservacion de RGF.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca coinciden con algunas de las definidas para asignaturas cursadas
en tanto en los Grados en Ingenieria Forestal y en Ingenieria del Medio Natural (GIF-GIMN), asi como en el M.U. en
Ingenieria de Montes (MIM) : CT04 (GIF-GIMN) - Analisis y Sintesis. Esta capacidad permite afrontar y conocer mas
profundamente realidades complejas, simplificar su descripcion, descubrir relaciones aparentemente ocultas y construir
nuevos conocimientos a partir de otros que ya se posean. CE 1.3 (GIF) - Conocimientos basicos sobre el uso y
programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en
ingenieria. CG 06 (MIM) - Capacidad para el desarrollo de técnicas y proyectos en el campo de la genética forestal. CT02
(MIM) - Integrar los conocimientos previos (propios de grado) de manera critica y relacionada de forma que se puedan
aplicar al estudio de situaciones reales y a la propuesta de alternativas.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprendera a preparar conjuntos de datos que posteriormente puedan servir como casos practicos que ilustren
situaciones determinadas a priori. Para el desarrollo de la base de datos, se simularan poblaciones en distintos
escenarios demograficos y evolutivos. - Aprendera a interpretar las fuerzas evolutivas que determinan la dinamica de
las poblaciones forestales desde el punto de vista genético. - Aprendera a estimar parametros estadisticos de calidad
de rabricas de evaluacion.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segiin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Alumno en ultimos cursos de Grado en Ingenieria Forestal, Grado en Ingenieria del Medio Natural, Master en Ingenieria
de Montes, en condiciones de realizar su TFG/TFM. Se valorara tener conocimientos de programacion en JAVA, R u otro
lenguaje adecuado (p. ej. Python).

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: unai.lopezdeheredia@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje autbnomo en ingenieria mediante actividades gamificadas en Telegram
CODIGO: 1E24.1401

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARCOS CHIMENO MANGUAN

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto desarrollara actividades de autoevaluacion competitiva en Telegram. El sistema, basado en canales y grupos
de discusion y un bot de telegram, se utilizara para que los alumnos realicen actividades de autoevaluacién gamificadas.
COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Utilizacion de sistemas de manejo de informacion (bases de datos) Utilizacién y gestion de interfaces (APIs) Desarrollo de
algoritmos de gestion temporal y ejecucion en la nube.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« Con la tutela del profesorado del proyecto el becario aprendera a crear y gestionar canales y grupos de discusion en
aplicaciones moviles (Telegram) « aAprendera crear, configurar y gestionar herramientas de automatizacion (bots) ¢
Aprendera isefiar y programar algoritmos de gestion de bots mediante APIs (application programming interface)

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 4.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Programacion en Python - Experiencia en uso de APIs - Experiencia el uso de plataformas de ejecucion en la nube
(como Colaboratory de Google)

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: marcos.chimeno@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: EMPRENDESSiges: El Emprendimiento y las Soft Skills como habilidades imprescindibles para una formacién
integral en Ingenieria a través de la Gamificacion desde un enfoque de Innovacion y Sostenibilidad.

CODIGO: [E24.1402
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JUAN JOSE MORILLAS GUERRERO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El Proyecto ESSIGES buscar dar un paso adelante con lo aprendido en proyectos innovadores anteriores (GAME e
INGEMPRENDE) para colocarse como un referente en el analisis, estudio, investigacion, impulso y difusion de las
competencias emprendedoras y otras transversales (del tipo "soft skills" mediante la utilizacién de metodologias
innovadoras de gamificacion y los juegos serios como medio para la mejora de la docencia para el estudiantado de Grado
y Master en ingenierias cuyo alcance se describe en la memoria presentada. Se trata de una interesante propuesta,
basada en anteriores proyectos puestos en marcha por algunos de los profesores implicados en este PIE, que ahora se
busca implementar entre el alumnao y también profesorado de distintos Centros de la UPM para analizar como se puede
trabajar las competencias o habilidades transversales.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: 1. Competencias tecnoldgicas y de tratamiento informatico,
tratamiento de datos, estadistica y de disefio grafico (web, imagotipos, carteleria, entre otros). Ademas, de un nivel basico
de programacion en videojuegos, ideacion, gamificacion y evaluacion de juegos serios. 2. Competencias transversales
relacionadas con la investigacion y los recursos abiertos. 3. Competencias técnicas y cognitivas basicas sobre
emprendimiento, gamificacion y juegos serios e innovacion educativa.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

1. Aprendera y desarrollara habilidades para la implementacion de tareas estadisticas para la tabulacion de datos
recolectados en la encuesta del proyecto. 2. Aprendera sobre la implementacion de desarrollos basicos de
herramientas colaborativas, de videojuegos o juegos serios. Asi como aprendera sobre los procesos de tratamiento de
la imagen, videos, y otro material audiovisual. 3. Aprendera habilidades para la busqueda y catalogacion de recursos
abiertos sobre emprendimiento tecnoldgico y social, asi como “soft skills”, como por ejemplo, la plataforma
(Entrecomdall). 4. Aprendera sobre el estudio y disefio de casos o materiales de formacion sobre emprendimiento,
gamificacion y juegos serios dentro del Proyecto (posible movilidad a otra universidad de la Alianza EELISA).

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

1. Estudiante de Grado o de Master con perfil tecnoldgico: por ejemplo, conocimiento de apps sencillas, disefio de imagen
y audiovisuales, aplicaciones Web Servicios basicos, Excel, HTML o similares. 2. Haber participado o tener cierta relacion
o conocimiento de algun proyecto, iniciativa o practicas sobre innovacion didactica, emprendimiento, gamificacion o
similar, incluida la participacion en actividades acreditables EELISA. 3. Valorable tener algunos conocimientos o
habilidades en tratamiento de datos, gestion de bases de datos, trabajo colaborativo, etc. tanto a nivel nacional como en
entornos internacionales.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: juanjose.morillas@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: PROYECTO ‘HIERBA’ (Herbario de Innovacion Educativa como Recurso Botanico para el Alumnado)
CODIGO: IE24.2002

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: AGUSTIN GARZON HIDALGO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto tienen como finalidad dar a conocer el invernadero el invernadero, tomar fotografias por equipos y someterlas
a la votacion de la clase (voto individual y anénimo); para ello, las fotografias seran subidas a Moodle y hace falta un
trabajo previo. A los integrantes del equipo cuyas fotos reciban méas votos se les otorgaran badges (insignias o medallas).
Finalmente, en la fase IV, y con el banco de las mejores imagenes seleccionado, se realizara un Kahoot para evaluar el
aprendizaje en la identificacion de las especies de ‘malas hierbas’, en el que la participacion sera individual; se
consideraran las puntuaciones obtenidas para la nota final de la asignatura, y a los tres mejores registros del concurso se
les concedera un reconocimiento. Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - Conocer las principales
especies de ‘malas hierbas’ que pueden competir con los cultivos. - Ser capaz de planificar y organizar las tareas
asignadas de forma eficiente. - Poner en practica los conocimientos adquiridos en asignaturas previas y sentar las bases
para futuras asignaturas relacionadas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - Conocer las principales especies de ‘malas hierbas’ que
pueden competir con los cultivos. - Ser capaz de planificar y organizar las tareas asignadas de forma eficiente. - Poner en
practica los conocimientos adquiridos en asignaturas previas y sentar las bases para futuras asignaturas relacionadas.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El/la becario/a aprenderd, con la tutela del equipo docente, sobre el reconocimiento en el campo las especies vegetales
de las que colectara los propagulos para la coleccién. - Aprendera sobre la preparacion adecuada de los sustratos de
siembra y proporcionar las condiciones adecuadas para la germinacion de las semillas. - Aprendera y desarrollara
habilidades para la realizacion del mantenimiento en invernadero de las plantas del ‘herbario vivo'.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.30 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Estudiante de 2° curso del Grado en Ciencias Agrarias y Bioeconomia. Se valorara la calificacion obtenida en la
asignatura Botanica Agricola, de primer curso.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: agustin.garzon@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Monolitos y Diversion en la Ciencia del Suelo: Gamificacion en la Descripcion de Perfiles
CODIGO: [IE24.2003

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARTA BENITO CAPA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En el contexto de la Ciencia de Suelos, la descripcion de perfiles de suelo en campo es una habilidad fundamental que
los estudiantes deberian adquirir. Tradicionalmente, este proceso puede ser percibido como mondétono y/o muy técnico, lo
que dificulta la retencion de informacion. La gamificacion resuelve este problema al convertir la descripcion de perfiles de
suelo en una experiencia interactiva y en ocasiones envolvente. Los principales objetivos del proyecto a desarrollar son: ¢
Facilitar el aprendizaje en la descripcion de perfiles de suelo. « Fomentar la integracién de los alumnos y el trabajo en
equipo. * Motivar a los estudiantes con juegos que fomenten su participacion y la retencién de los conocimientos
adquiridos. Para ello se pretende: » Generar herramientas para la descripcion de perfiles de suelos (creacién de
monolito). ¢ Utilizar herramientas de gamificacion (Trivial) El trabajo que se desarrollara con la creacion del monolito
permitira al alumno desarrollo de nuevas habilidades practicas que estan incluidas en la asignatura de Edafologia.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las principales competencias en las que la beca puede colaborar son las siguientes (incluidas como Competencia
sGenerales del Grado de Ingenieria Agricola): 1. Capacidad para trabajar en equipo. 2. Andlisis/sintesis y razonamiento
critico. 3. Creatividad Ademas, Se desarrollaran competencias en la descripcion de suelos asi como en la comprension
de su funcionamiento.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El equipo docente tutelara las actividades para que la persona seleccionada aprenda sobre: 1. la descripcion de perfiles
en campo y toma de muestras suelo. 2. Aprenda sobre los procesos de analisis de muestras de suelo. 3. Aprenda sobre la
creacion de Monolitos de 2 perfiles de suelo. 4. Desarrolle habilidades para la incorporacién de preguntas a plataforma de
Gamificacion.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara que el alumno del Grado de Ingenieria Agricola que haya superado la asignatura de Edafologia. Se
valorara el expediente académico y destrezas para trabajos manuales

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: marta.benito@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aplicacion del aprendizaje basado en investigacion en distintas asignaturas relacionadas: aprendizaje
transversal

CODIGO: IE24.2004

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: MARIA CARMEN MARTIN FERNANDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto se basa en la aplicaciéon de una metodologia de aprendizaje basado en investigacién en un plan piloto que
contempla trabajos coordinados en este sentido entre distintas asignaturas de un mismo curso del Grado en Ingenieria
Agroambiental: Fisiologia Vegetal, Principios de Agricultura Ecolégica y Conservacion de Recursos Bioldgicos. Estas
asignaturas comparten una serie de contenidos, algunos de ellos basicos para el desarrollo de conceptos de las otras
asignaturas que permiten disefiar tareas de investigacion en las que se vea esa relacion, permitiendo la adquisicion de
conocimientos de forma transversal y ademas de manera directa mediante tareas relacionadas con la investigacion.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - incrementar la relacién entre asignaturas impartidas en un
mismo curso y Grado, - promover el autoaprendizaje de forma autbnoma, - adquirir conocimientos relacionados con los
organos y funciones vegetales, - adquirir conocimientos sobre las bases de la produccién ecolégica y las técnicas de
cultivo ecoldgico, - capacitar para el analisis y la conservacion de la biodiversidad, - adquirir competencias basicas para el
desarrollo de un trabajo cientifico

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario aprendera y desarrollara habilidades para el manejo de bibliografia relacionada con el proyecto - Aprendera
habilidades, mediante su participacion, para el desarrollo de actividades para el mantenimiento de un huerto ecoldgico -
Aprendera sobre la preparacion de bancales - Desarrollara habilidades para disefiar pequefios experimentos
relacionados con las bases fisioldgicas de la produccion ecoldgica, asi como con la conservacion de la biodiversidad

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 14.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Manejo de plantas - conocimientos de inglés

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: mariacarmen.martin@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Mejora de la formacion en competencias transversales en los grados y master habilitante de la Escuela
Técnica Superior de Ingenieria Agrondmica, Alimentaria y de Biosistemas. Fase 3.

CODIGO: IE24.2006

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: BELEN DIEZMA IGLESIAS

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La finalidad de este proyecto es continuar con otros dos PIEs previos en los que se ha formulado el objetivo de
«Desarrollar e implementar un plan completo de trabajo para garantizar que las competencias transversales definidas en
las memorias de verificacién se alcancen plena y satisfactoriamente, en los titulos oficiales impartidos en la ETSIAAB».
En el proyecto se ha creado un equipo de trabajo compuesto por 9-10 personas (subdireccion de calidad, subdireccion de
ordenacién académica, coordinadores de grado/master y coordinadores de curso), que ha seguido un plan de actuacion
por el que se ha diagnosticado la situacion en el centro, se han propuesto acciones de mejora al respecto y se ha iniciado
la implementacion y seguimiento de estas mejoras. En este PIE se acometera la supervision de los resultados obtenidos
en el primer curso de implementacién de la nueva asignacion de CTs en los cinco grados de la ETSIAAB y el master
habilitante. El becario se incorporara al equipo de trabajo que solicita el proyecto de innovacion de educativa, realizando
tareas de apoyo en todas las actividades desarrolladas tal y como se indica mas abajo.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: « Comunicacion interpersonal « Liderazgo * Capacidad para
conocer, comprender y utilizar los principios de la toma de decisiones mediante el uso de los recursos disponibles para el
trabajo en grupos multidisciplinares. « Habilidades para obtener y utilizar la informacién « Competencias de redaccion y
disefio « Competencias para el desarrollo y formulacion de proyectos

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- El alumno aprendera y desarrollara habilidades para la seleccion de las estrategias adecuadas de comunicacion para la
preparacion de materiales de difusion para transmitir las acciones sobre CTs a los grupos de interés de la ETSIAAB.

- El alumno aprendera y desarrollara habilidades para la identificacion de los procedimientos para la organizacién de
eventos: acciones formativas y reuniones. - El alumno aprendera y desarrollara habilidades sobre la realizaciéon de
busquedas de informacion y datos actualizados en repositorios especializados. - El alumno aprendera a y desarollara
habilidades para la extraccion de informacion de encuestas e informes y sobre su posterior estructurarla para su analisis
cuantitativo y cualitativo.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar seglin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara: - Ser estudiante de Ultimo curso de grado o de master de una de las areas de conocimiento de la ETSIAAB. -
B2 en inglés. - Conocimientos de programas de disefio gréafico, dibujo, procesadores de texto y Excel.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: belen.diezma@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Implementando un Pasapalabra para reforzar el aprendizaje de conceptos en Ingenierias Agro
CODIGO: IE24.2008

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: PATRICIA ALMENDROS GARCIA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este proyecto se pretende desarrollar una experiencia de gamificacion desarrollando una actividad transversal e
interdisciplinar con la implicacion de varias asignaturas de los cuatro cursos del Grado en Ingenieria Agroambiental en la
Escuela Técnica Superior de Ingenieria Agrondmica, Alimentaria y de Biosistemas (ETSIAAB).

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - Uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién
(TIC’s). - Creatividad. - Trabajo en equipo. - Liderazgo. - Aprendizaje auténomo. - Comunicacion oral y escrita.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Aprendera habilidades de blusqueda bibliogréafica en fuentes cientificas sobre metodologias docentes activas, en
especial, gamificacion. - Aprendera habilidades de seleccion de materiales ya disponibles. - Aprendera sobre el disefio
de actividades de gamificacion. - Aprendera sobre el uso de herramientas de gamificacion. - Desarrollara habilidades
para la creacion de cuestionarios en linea de satisfaccion.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.33 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos basicos de ofimética (Word, Power Point, etc.). Conocimiento de las asignaturas del Grado en Ingenieria
Agroambiental implicadas en el proyecto.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: p.almendros@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aprendizaje activo en Bioeconomia y economia circular en sistemas agroalimentarios. (BIOCIR 2.0)
CODIGO: IE24.2009

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JUAN RAMON FERRER LORENZO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Durante la ultima década la bioeconomia y la economia circular han generado una creciente atencion al integrase en las
agendas de desarrollo sostenible. Paraddjicamente, se observa una carencia de materiales didacticos relacionados con
estos conceptos, especialmente en el ambito agroalimentario. El proyecto consiste en el desarrollo de la Aula Invertida a
través de material didactico, basado en microlearning (videos y videotutoriales), sobre bioeconomia y economia circular
en el sector agroalimentario. Este material es procedente de un PIE anterior BIOCIR I. Los alumnos recibiran y
posterioremente evaluaran la formacion recibida por Aula Invertida sobre aspectos especificos del temario (tedricos y
practicos) relacionados con la bioeconomia y la economia circular en el sector agroalimentario. El proyecto se
implementara en 8 asignaturas de la ETSIAAB (7 de Grado y 1 de Master) y colaborara con la alianza EELISA Green
Planet.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA
Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: - Trabajo en equipo - Trabajo interdisciplinar - Aprendizaje

auténomo - Comunicacion oral - Uso de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TIC’s) - Pensamiento
sistémico-ecolégico

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

* El becario aprendera a: Participar en la seleccion y el disefio de contenidos ¢ El becario aprendera sobre los procesos
de creacion de material digital audiovisual sobre conceptos novedosos (bioeconomia y economia circular) « El becario
aprendera sobre el desarrollo de herramientas de evaluacion (fundamentalmente encuestas) * El becario aprendera a:
participar en procesos de difusién de contenidos y comunicacion a través de las redes sociales y de internet.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 160.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Conocimiento de herramientas informaticas para la creacion y edicion de videos (Camtasia, Canvas, CamStudio,
Genially, etc.) - Conocimiento en gestion y disefio de contenidos para redes sociales - Buen expediente académico -
Idiomas: inglés avanzado. Se valorara el conocimiento de otros idiomas complementarios.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: juanramon.ferrer@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aula invertida para el aprendizaje de biologia celular
CODIGO: IE24.2010

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ELENA CARRIO GONZALEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El/la estudiante participara en el proyecto Aula invertida para el aprendizaje de biologia celular promovido por el GIE en
Biodiversidad y Biologia Vegetal de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria Agronémica, Alimentaria y de Biosistemas
(ETSIAAB). El fin del proyecto es utilizar el modelo de aula invertida como recurso para el logro del aprendizaje autonomo
del alumnado en asignaturas basicas del ambito de la biologia. Esta beca va a permitir que el/la estudiante desarrolle
habilidades de comunicacion y competencias digitales durante el desarrollo de acciones del proyecto, asi como de trabajo
en equipo. El/la estudiante realizara tareas de aprendizaje debidamente tuteladas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Competencia transversal: capacidad para la comunicacion escrita y oral de ideas. « Competencia transversal: capacidad
de manejo y uso de tecnologias de la informacion y comunicacion. « Competencia transversal: capacidad de trabajo en
equipo en entornos multidisciplinares.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Con la tutela del equipo docente la persona seleccionada aprendera y desarrollara habilidades parar participar en los
procesos de revision, desde un punto de vista cualitativo y cuantitativo, de toma de datos, procesado y andlisis de
resultados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Estudiante matriculado en las titulaciones de Grado o Master impartidas en la ETSIAAB. En el caso de los/las estudiantes
matriculados/as en titulaciones de Grado, tener superados al menos 120 ECTS. Habilidades/formacion a valorar: ¢
Conocimientos de inglés ¢ Destreza en ofimatica basica

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: elena.carrio@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aula invertida para el aprendizaje de biologia celular
CODIGO: IE24.2010

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ELENA CARRIO GONZALEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El/la estudiante participara en el proyecto Aula invertida para el aprendizaje de biologia celular promovido por el GIE en
Biodiversidad y Biologia Vegetal de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria Agronémica, Alimentaria y de Biosistemas
(ETSIAAB). El fin del proyecto es utilizar el modelo de aula invertida como recurso para el logro del aprendizaje autonomo
del alumnado en asignaturas basicas del ambito de la biologia. Esta beca va a permitir que el/la estudiante desarrolle
habilidades de comunicacion y competencias digitales durante el desarrollo de acciones del proyecto, asi como de trabajo
en equipo. El/la estudiante realizara tareas de aprendizaje debidamente tuteladas.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Competencia transversal: capacidad para la comunicacion escrita y oral de ideas. « Competencia transversal: capacidad
de manejo y uso de tecnologias de la informacion y comunicacion. « Competencia transversal: capacidad de trabajo en
equipo en entornos multidisciplinares.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

» Redaccién de noticias para la difusiéon de las acciones y resultados obtenidos en el mismo. « Elaboracion de material
audiovisual y grafico con el empleo de programas para la ediciéon de material divulgativo.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Estudiante matriculado en las titulaciones de Grado o Master impartidas en la ETSIAAB. En el caso de los/las estudiantes
matriculados/as en titulaciones de Grado, tener superados al menos 120 ECTS. Habilidades/formacion a valorar: ¢
Conocimientos de inglés « Destreza en ofimatica basica

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: elena.carrio@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: METAVEX II: Exploracion e integracion de las oportunidades del metaverso y de CDIO en ensefianza
combinada de asignaturas tecnolégicas de ingenieria

CODIGO: [E24.2013
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JAVIER ANGEL RAMIREZ MASFERRER

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Como continuacion de proyectos anteriores se realiza docencia en el metaverso, especialmente para alumnos con
dificultades, o para tareas que no sea posible realizar realmente en el aula, pero sea interesante para el alumno
realizarlas de manera inmersita, como visita cuasi real a entornos donde pueda aprender (ejemplo visitas a minas que no
puedan realizarse por su peligrosidad, o porque dificultarian la actividad diaria d elos mismos, o entornos no accesibles,
como la mineria espacial roboética fuera de la Tierra, que se estudia ya, pero aln no se realiza). Este proyecto generara
espacios, y realizara docencia en los mismos.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Competencias personales, incluyendo gestion del tiempo, trabajo autbnomo y en equipo, comunicacion oral y escrita
con distintas audiencias e idiomas. « Competencias informaticas, como generar espacios en el metaverso, o manejo de
los mismos, colaboracion con Inteligencia artificial etc. « Competencias de aprender a aprender, incluyendo el aprendizaje
de manera auténoma y colaborativa. « Competencias de analisis de resultados, y tratamiento estadistico de los mismos.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« El alumno aprendera habilidades necesarias para la exploracion bibliogréfica, para recopilacion de datos y habilidades
relacionadas con el andlisis de informacion que le permitir4 aprender sobre el desarrollo criterios de evaluaciéon de
procesos de transicion hacia la Economia circular. « Aprendera aspectos relativos a la puesta en marcha del proyecto y
preparacion de las clases en el metaverso * Aprenderd, siempre con la tutela docente, sobre el desarrollo de eventos y
sobre sus procesos de gestion, coordinacion y promocion. Aprendera habilidades para la redaccion de informes, notas,
articulos, desarrollando sus habilidades de comunicacion y difusion de resultados. Aprendera sobre los procesos de
evaluacion de resultados, especialmente desde el punto de vista estadistico.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara positivamente el manejo de herramientas informaticas, especialmente las relacionadas con metaverso,
Inteligencia artificial, y andlisis de resultados. Se valoraran sus habilidades digitales y gestion de plataformas online. Se
valorara su interés en investigacion.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: j.ramirez@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Desafio Energético Educativo: Formando Lideres Sostenibles desde la Formacion Profesional hasta la
Universidad

CODIGO: [IE24.5401

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ISABEL BACH BUENDIA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La experiencia propuesta se enmarca dentro del aprendizaje vivencial y experimental basado en un reto. En el reto se
pretende que los estudiantes tomen el papel activo a la hora de la resolucidn del mismo y sean conscientes de la
interrelacién de los conocimientos que van adquiriendo en las distintas actividades-reto que se plantean.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Se propone un proyecto de implantacién de la metodologia de aprendizaje basado en retos en diferentes asignaturas de
Formacion Profesional, de Grado y de Master. El proyecto persigue especificamente incorporar 4 mini-retos para mejorar
el aprendizaje de los alumnos. A través de cada mini-reto, se alcanza el reto final que consiste en tomar el papel de un
técnico profesional y evaluar de forma detallada las mejoras para la rehabilitacion integral del edificio.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario seleccionado aprendera, gracias a la tutela en todo el proceso del equipo docente, a: desarrollar
habilidades necesarias para la elaboracién del material necesario para la implantacién de los mini-retos 2-
Aprendera sobre los procesos de tutoria entre iguales. Aprendera a contribuir y ser soporte para los compafieros en
la resolucion de los mini-retos. 3-Aprendera procesos para tomar las decisiones mas adecuadas en la rehabilitacion
energética de las viviendas. 4.- Aprendera sobre la utilizacién de los diferentes softwares de calificacion energética
de edificios. 5- Aprendera habilidades de maquetacion y elaboracion de guias de resultados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Capacidad de organizacion y de trabajo en equipo. * Preferible tener cursada las asignaturas de Instalaciones 1 y II. ¢
Competencias informéticas a nivel usuario « Manejo de software de disefio y maquetacion « Manejo de software de
eficiencia energética Ce3x

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: isabel.bach@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Retos para la Construccion Actual: Fomentando el Pensamiento Critico y la Sostenibilidad en Edificacion.
CODIGO: |E24.5402

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: CARLOS MORON FERNANDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El presente proyecto tiene como objetivo la integracion de la metodologia de Aprendizaje Basado en Retos (ABR) en el
alumnado de la E.T.S. de Edificacion de Madrid, las lineas generales en las que se encuadra esta propuesta son tres: ¢
Desarrollo de nuevos productos de construccion sostenible, elaborados bajo criterios de economia circular y que
minimicen el impacto ambiental durante su produccion, implantacion y reciclaje final. « Desarrollo de equipos de medida
gue permitan la monitorizaciéon de parametros fisicos vinculados al confort y calidad de las edificaciones, avanzando
hacia una digitalizacién del sector de la construccion. ¢ Desarrollo de nuevos modelos de negocio que integren
innovaciones de proceso, areas de ESG y apuesten por el respeto medioambiental y la igualdad de género en el sector
de la construccion.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Para ello, con ellas, se pretenden desarrollar entre otras las siguientes competencias y habilidades: » Que los estudiantes
sean capaces de comprender, interpretar, sintetizar y evaluar de forma critica informacion proveniente de fuentes
diversas ¢ Que los estudiantes conozcan los nuevos materiales y sistemas constructivos, comprendiendo los principios
fisicos que subyacen tras ellos. * Que los estudiantes apliquen las nuevas tecnologias en el ambito de la edificacion y
adquieran nociones basicas de monitorizacion. « Que los estudiantes sean capaces de trabajar en equipos
multidisciplinares, aplicando los conocimientos adquiridos durante la titulacién, fomentando el espiritu de equipo y la
coordinacion en las tareas de los diversos miembros. « Que los estudiantes adquieran un compromiso ético en su trabajo
como profesionales del sector de la construccion e integren los ODS en la toma de decisiones.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« El profesorado tutelara las actividades de aprendizaje en las que la persona seleccionada: Aprendera sobre el desarrollo
de ensayos de laboratorio, analisis de resultados y su interpretacion. « Aprendera sobre el disefio de sistemas
constructivos aplicando nuevos materiales de construccion sostenibles. ¢« Aprendera y adquirira el conocimiento de los
principales fenémenos fisico-quimicos que subyacen en la ciencia de materiales a través de aprendizaje experimental. ¢
Aprendera sobre la aplicacion de las nuevas tecnologias y programacion de equipos de medida. « Aprendera sobre
procesos de planificacion y organizacion de eventos, como es un Congreso Internacional. « Aprendera sobre la difusion de
actividades de divulgacion cientifica.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 14.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Los conocimientos y habilidades que tendran una valoracién preferente son: « Manejo de programas de disefio grafico ¢
Nivel de inglés acreditado: B2 (o superior) « Formacion académica en la titulacion de origen relacionada con el sector de
la construccion ¢ Soltura en el manejo de redes sociales

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: carlos.moron@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: CONSTRUYENDO CON INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CODIGO: [IE24.5403
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: DAVID CABALLOL BARTOLOME

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Nuestro proyecto propone disefiar y llevar a cabo una serie de actividades educativas en las que los alumnos tengan que
emplear Inteligencia Artificial para su realizacién. Las actividades han de serles de utilidad para mejorar su aprendizaje,
conocer nuevos métodos de enfrentarse a un trabajo concreto, ademas, para reflexionar sobre las capacidades (y
limitaciones) de esta tecnologia.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Pensamiento critico - Organizacion - Trabajo en equipo - Competencias informaticas nivel usuario o superiores

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El equipo docente tutelara todas las actividades de la persona seleccionada que aprendera y desarrollara habilidades
relacionadas con: 1- la investigacion sobre que opciones de inteligencia artificial generativas son las mas apropiadas
para cada actividad. 2- aprendera sobre la redaccion de actividades y ponerlas en formato el estandarizado. 3-
Aprendera sobre el desarrollo de encuestas al profesorado (empleando IA para ello) y de los alumnos (empleando google
forms). 4- Aprendera sobre la maquetacion de guias metodoldgicas en formato digital y publicacién de las mismas en
abierto.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Capacidad de organizacion y de trabajo en equipo. - Preferible cursando los Gltimos cursos de titulaciones de grado
relacionadas con la Edificacion o la Arquitectura o cursando Master relacionado con la Edificacion. - Competencias
informaticas a nivel usuario. Preferiblemente superiores.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: david.caballol@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Implementacion de la base de datos terminolédgica Archi-Termfinder para la adquisicion de vocabulario técnico
de la arquitectura y de la construccion y para la mejora del nivel de inglés (Universidad Politécnica de Madrid + Macquarie University).

CODIGO: IE24.5404

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JOAQUIN SANTIAGO LOPEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto esta orientado a la mejora y desarrollo de la competencia en la lengua inglesa del alumnado, mas
concretamente, propone un modelo de base terminolégica para ahondar en el conocimiento del vocabulario
cientifico-técnico de la arquitectura y de la construccion. La base de datos terminolégica Archi-Termfinder
(https:/itermfinder.mq.edu.au/) esta destinada a promover el aprendizaje autonomo y creativo del alumnado a través de
un sistema multimodal que presenta la definicién en lengua inglesa, informacién pragmatica con ejemplos de uso en
contexto extraidos del corpus, una grabacion con la pronunciacién del término y la definicion, una ilustracion o grafico y la
traduccion al espafiol, chino y francés.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

» Mejora en el conocimiento de la lengua inglesa a través de la exposicion a fuentes textuales. ¢ Desarrollo del
conocimiento de la terminologia especializada sobre arquitectura y construccion. « Desarrollo de competencias digitales
mediante la utilizaciéon de programas de extraccion de términos (Antconc y Antconverter). ¢« Desarrollo de la conciencia de
transversalidad e interdisciplinariedad al combinar los campos lingtiistico y técnico. ¢ Internacionalizacién mediante la
colaboracion con docentes y alumnado angloparlantes. « Trabajo en equipo.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

» Aprendera, con la tutela del equipo docente, sobre: el uso y gestion de fuentes bibliograficas digitales. « Aprendera a
realizar limpiezas y etiquetado de archivos susceptibles de ser incorporados en un corpus textual. « Aprendera sobre el
manejo de herramientas de andlisis textual. « Practicara y desarrollara habilidades de comunicacién con angloparlantes
de manera profesional por diferentes canales.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara que la persona tenga un nivel (certificado preferiblemente) B2 o superior de inglés y que sepa manejar
herramientas de disefio grafico, calculo y formularios en Google.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: joaquin.santiago@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: El podcast como herramienta docente aplicada al aprendizaje basado en investigacion medioambiental
CODIGO: IE24.5601

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: FRANCISCO DE ASIS CABELLO GALISTEO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto de Innovacion Educativa consiste en la puesta en marcha de una metodologia activa de aprendizaje basada
en la investigacion, para su uso en los cursos intermedios de los grados impartidos en la Escuela Técnica Superior de
Ingenieria y Disefio Industrial de la Universidad Politécnica de Madrid. Con esta iniciativa se pretende incrementar el nivel
los conocimientos técnicos en Medio Ambiente en los estudiantes a través de una mejora en su implicacion, ya que
deberan desmentir (“desmontar”) noticias o bulos de actualidad (fake news) relacionados con la sostenibilidad y que, hoy
en dia, muchas organizaciones emplean para mejorar su imagen de marca.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Disefiar sistemas de aprendizaje basados en investigacion para estudiantes de cursos intermedios (2°y 3°) de las
titulaciones de grado. * Disefiar sistemas de control para la evaluacion de la eficacia de los sistemas de aprendizaje
disefiados. * Analizar la eficacia de sistemas de aprendizaje. « Manejar sistemas de tratamiento de datos para facilitar el
analisis de resultados.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario aprendera, con la tutela del equipo docente, a: ¢ seleccionar y contribuir a la generacién de un banco de
noticias falsas (fake news) relacionadas con inexactitudes en el desempefio ambiental de las organizaciones. * Aprendera
sobre la generacion de un manual basico para la edicidon de podcats, a partir de la informacion volcada por los
estudiantes en la plataforma Moodle. « Aprendera y participara en procesos de elaboracion de las encuestas de
satisfaccion que se pasaran a los estudiantes para evaluar su motivacion con este sistema de aprendizaje. * Aprendera
habilidades para el andlisis y evaluacion de las encuestas realizadas a los estudiantes, asi como de los resultados
obtenidos por ellos en las evaluaciones por pares que realicen al final del curso.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 12.30 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Expediente académico del estudiante. Haber superado al menos dos tercios de los créditos de la titulacién de grado.
Conocimientos en Medio Ambiente. Manejo de Office. Manejo de Excel.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: francisco.cabello@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Creatividad e Inteligencia Artificial: Desarrollo de espiritu critico en los futuros trabajadores de la Industria 5.0
CODIGO: IE24.5602

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: PATRICIA ABRIL JIMENEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La revolucién tecnoélogica que la Inteligencia Atrtificial y el Internet of Things ha alcanzado todos los ambitos de nuestra
vida cotidiana y laboral. Sin embargo, el potencial que estos avances tienen para conseguir una sociedad mejor requiere
de una formacion continua de los profesionales y de la sociedad en general que centre no sélo en el desarrollo
econdmico, sino también en lo humano. Con esta beca formativa se pretende familiarizar al estudiante con las
herramientas digitales que favorecen la educacioén. Para ello, es necesario desarrollar en los futuros profesionales, no
sélo las capacidades técnicas necesarias para su uso, sino también un pensamiento creativo y critico que explore el
potencial de los datos, la inteligencia artificial y la hiperconectividad, poniendo a las personas en el centro de cualquier
desarrollo y servicio. Para ello y dentro del marco de trabajo de las asignaturas de grado impartidas en la ETSIDI, el
equipo docente junto al becario asignado al proyecto, van a aplicar tecnicas de co-creacion, disefio centrado en el usuario
y para el disefio elaboracion y evaluacion de materiales didacticos para la formacion de futuros profesionales de la
Industria 5.0. Estos materiales incorporan los requisitos formativos de los estudiantes, las carencias a nivel critico y ético
de las consecuencias e implicaciones del uso de tecnologias basadas en inteligencia artificial y big data, en las que el
becario participara de forma activa , generando prototipos y borradores del material y procediendo a la evaluacion de los
mismos.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: « Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de
decisiones, creatividad razonamiento critico y de comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas en el
campo de la Ingenieria Industrial. « Conocimientos sobre el uso y programacion de herramientas de Inteligencia Atrtificial
con aplicacion en entornos industriales. « Incorporar las tecnologias y herramientas de Inteligencia Artificial en sus
actividades profesionales. ¢ Poseer la capacidad para disefiar, desarrollar, implementar, gestionar y mejorar productos,
sistemas y procesos en los distintos ambitos industriales, usando técnicas de trabajo colaborativo y user centred desing.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- El equipo docente tutelara que la persona seleccionada: Aprenda a desarrollar, dentro de un equipo
multidisciplinar y colaborativo, productos para el aprendizaje, basados en las necesidades de los estudiantes y
docentes - Aprenda sobre la generacion de material en distintos soportes (texto, grafico) para la aplicacion de la
metodologia desarrollada en el proyecto - Aprenda aspectos relativos a la evaluacion sisteméatica de productos
en el marco de la docencia aplicando métodos cualitativos y cuantitativos validados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 12.50 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos de herramientas de disefio grafico Familiarizacion con técnicas de creatividad (por ejemplo, Desing
Thinking) Disposicion favorable para el trabajo en equipo Se valorara creacion de pagina web

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: patricia.abril@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Fomento del uso de materiales sostenibles para la concienciacion medioambiental a través de la creacion de
una biblioteca de uso publico

CODIGO: IE24.5603
COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: SILVIA NUERE MENENDEZ PIDAL

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La universidad es el escenario ideal para generar conciencia y fomentar en los alumnos la necesidad de apostar por el
uso de materiales sostenibles. Debemos considerar asimismo la posibilidad de trabajar juntamente con distintas
universidades y entidades educativas, en areas de conocimiento aparentemente diferentes pero que, consideradas como
un todo, benefician el aprendizaje. Varias son las areas desde las que proponemos colaborar como son disefio de moda,
disefio de interiores, disefio industrial, joyeria y bellas artes. Desde cada escenario podemos enriquecernos y descubrir
nuevos puntos de vista que confluyan e interactien con nuestros intereses. En este sentido, se propone que desde cada
area de conocimiento los profesores propongan proyectos donde los estudiantes investiguen sobre materiales
sostenibles, experimenten con ellos, propongan muestras, asi como posibles usos de los mismos. Gracias a esta
metodologia de experimentacion, de despertar en el alumno la curiosidad, la resolucion de problemas generara en el
estudiante el conocido aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner. Cuanto mas se involucre el estudiante en su
aprendizaje mas afianzados quedaran sus conocimientos y gracias a ellos fomentaremos también un aprendizaje
significativo (David Ausubel). Una vez realizada esta fase se propone la creaciéon de una biblioteca fisica de materiales
sostenibles naturales a partir de diferentes retos reales. No se debe limitar las caracteristicas de la materia prima, que
obviamente debera ser sostenible, pues podran partir de materiales nuevos, o bien de la posibilidad de dar un segundo
uso a materiales ya utilizados. De esta forma, los alumnos conoceran este tipo de materiales y su versatilidad de primera
mano y podran contribuir a la divulgacion del gran papel que juega la sostenibilidad en el campo de la ingenieria. La
colaboracion desde distintos grados y estudios sera el comienzo para conseguir no solamente la biblioteca fisica con las
muestras obtenidas por los alumnos, sino también un manual de referencia de posibles usos creativos. La creacion de
este recurso didactico es una actividad que se enmarca dentro de uno de los proyectos de la Comunidad EELISA
IndustrialDesign4Human por lo que se espera que en un futuro, pueda tener un alcance internacional al replicarse la
biblioteca en otros paises donde empleen sus materias primas y residuos caracteristicas creando, al final, una biblioteca
Europea de materiales sostenibles. Habilidades a desarrollar Desarrollara su capacidad comunicativa. A cargo del becario
quedara, con la supervisiéon de parte del equipo, la recogida de documentacién de los procesos de trabajo y desarrollo de
los mismos, a través de documentos visuales. Generara creativamente los procesos de maquetacion relacionados con la
produccién editorial para la comunicacion final del proyecto.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: El becario desarrollara las competencias propias del disefio y
también las referentes, dentro de este campo, a la maquetacion de una publicaciéon con texto e imagenes (generacién del
catalogo). El becario desarrollard competencias relacionadas con la creatividad que debera aplicar en la seleccién de
tomas (fotografias) para la realizacién de un documento que resuma la actividad del proyecto en todos sus centros
destinado a comunicar los diferentes hitos del proyecto (Conferencias, clases magistrales, exposicion,..) El becario
adquirira competencias relacionadas con la gestién y coordinacion de equipos. El becario aprendera a relacionarse con
areas de conocimiento distintas, aparentemente, a las suyas.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario aprendera, con ayuda del tutor, a conocer y poder determinar los momentos claves en un proceso de trabajo.
Aprenderd a gestionar los tiempos para la recogida de datos en los diferentes centros participantes. Aprendera procesos
relativos a la recogida de documentacién de los procesos de trabajo y desarrollo de los mismos, a través de documentos
visuales (fotografias) para generar la documentacion visual pertinente. Aprendera sobre los procesos de maquetacion
relacionados con la produccién editorial. Aprenderé estrategias de comunicacién para tratar con personas de distintos
ambitos buscando la consecucion éptima del proyecto.




REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 13.33 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

El conocimiento de la fotografia y su edicién, asi como la capacidad de realizar reportajes fotograficos. Inquietud por el
medio ambiente y la capacidad de aportar ideas relacionadas con el tema planteado en el proyecto. También se
requieren conocimientos de Disefio Gréafico y en especial de edicién de textos para el disefio y maquetacion de la
publicacion prevista. Junto a estos requisitos valoraremos la capacidad organizativa y de gestion, por lo que se tendran
en cuenta la experiencia en otros trabajos y tareas anteriores que asi lo demuestren. Se valorara ademas el perfil creativo
del alumno, también en otras areas y disciplinas que requieran la creatividad (musica, teatro, etc.), al margen de su
curriculum académico. Si se cree oportuno, se procedera a una entrevista personal de los candidatos con el perfil mas
acorde, en cuyo caso se valorara también el resultado de dicha entrevista.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: silvia.nuere@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Estudio del impacto de la metodologia aula invertida en el desarrollo de la capacidad de autorregulacién del
aprendizaje en alumnos de primer curso de Grado

CODIGO: IE24.5604

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: VANESSA RIPOLL MORALES

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El Proyecto de Innovacion Educativa consiste en la aplicacion de la metodologia aula invertida en la asignatura de
Quimica, del primer curso de los Grados impartidos en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria y Disefio Industrial de la
Universidad Politécnica de Madrid. Para aplicar esta metodologia, los profesores de la asignatura elaboraran una serie de
videos docentes, donde se abordara parcialmente el contenido tedrico de la asignatura. Estos videos deben ser
visualizados por los alumnos semanalmente durante el tiempo auténomo de estudio de la asignatura. Ademas, se
disefiaran una serie de cuestionarios relacionados, que permitiran evaluar el grado de conocimiento adquirido a través de
los videos. El Proyecto de Innovacion Educativa pretende ademas evaluar el impacto que puede tener el
acompafiamiento del estudio autbnomo anteriormente descrito en las estrategias de regulacion y organizacién del
alumnado de primer curso de Grado (organizacién del espacio de estudio, planificacion y distribucion del tiempo, métodos
de resolucién de dudas, etc.).

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

« Manejar herramientas digitales para la elaboracion y disefio de videos docentes. ¢ Realizar blsquedas de
documentacion especializada en buscadores cientificos ¢ Disefiar cuestionarios para evaluar la eficacia de
investigaciones en el ambito de las Ciencias de la Educacion « Tratamiento estadistico de resultados de investigacion en
Ciencias de la Educacion

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« El equipo docente tutelara los aprendizajes relacionados con el desarrollo de habilidades para la elaboracion y edicion
de videos con finalidad docente. « Aprendizaje sobre la realizacion de busquedas bibliograficas relacionadas con
metodologias activas y procesos de ensefianza-aprendizaje. « Aprendizaje para el disefio de cuestionarios para evaluar
la eficacia de las experiencias de aprendizaje realizadas en el Proyecto de Innovacion Educativa. ¢« Aprendisje para la
organizacion y cribado de datos en el &mbito de las Ciencias de la Educacién. ¢ Aprendizaje relativo a los andlisis de
resultados de investigacion en el ambito de las Ciencias de la Educacion.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segln necesidades, 9.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

 Expediente académico del estudiante. « Haber superado al menos dos tercios de los créditos del grado. « Conocimientos
en Quimica. « Conocimientos de Estadistica. « Manejo de los programas del paquete Office (Word y Excel).

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: vanessa.ripoll@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: BioTLab (Laboratorio de Blockchain e Internet de la Cosas)
CODIGO: IE24.5902

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JESUS RODRIGUEZ MOLINA

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este proyecto se pretende crear un laboratorio distribuido con elementos hardware y software desplegados que sean
propios del Internet de las Cosas (1oT). Este laboratorio estara equipado tanto con sensores y actuadores de naturaleza
totalmente abierta u open source, como con los programas, protocolos de comunicaciones y herramientas de desarrollo
propios de la implementacién y despliegue de proyectos relacionados con el IoT.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: a) el analisis de requisitos para herramientas hardware y
software relacionadas con el Internet de las Cosas, b) el disefio, implementacion y testeo de las soluciones concretas
encontradas, c) la integracion de los componentes utilizados y d) la documentacién y divulgacion de los trabajos
realizados.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

« Con la tutela del equipo docente: aprendera a identificar de manera concreta del hardware relacionado con sensores,
dispositivos moviles y software para despliegues 10T con componentes heterogéneos. « aprendera sobre la isntalacion i
del software correspondiente a los dispositivos desplegados.  aprendera sobre integracion con todas las etapas
posibles de los distintos elementos hardware y software. ¢ aprendera sobre la elaboracién de manuales de instalacion y
uso del material, asi como aspectos relativos para elaborar articulos cientifico.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 10.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

-Preferentemente, un minimo de 75% completado en los estudios del Grado de Telematica que se imparte en la ETSIST

o de los programas de Master en Internet de las Cosas y/o Comunicaciones Inaldmbricas -Un minimo de 75%
completado en cualquier otro programa de grado que se imparta en la ETSIST o en el Grado en Ingenieria de las
Tecnologias de la Informaciéon Geoespacial de la ETSITGC. -Buen nivel de inglés.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jesus.rodriguezm@upm.es
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

BECA COLABORACION PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA 2023
(La Beca ES de caracter formativo)

TITULO DEL PROYECTO: Disefio e implementacion de una "RFID Student's Box" para el autoaprendizaje de sistemas de comunicacion
sin contacto

CODIGO: IE24.5904

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANTONIO PEREZ YUSTE

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Disefio y realizacion de una "RFID student's box" (kit RFID), con todos los elementos software y hardware necesarios
para que un estudiante de grado o master puede aprender de forma auténoma la tecnologia de comunicaciones sin
contacto NFC, propia de los sistemas inalambricos de control de acceso a recintos y transporte publico. Habilidades a
desarrollar en el proyecto: - Elaboracion de los requisitos de disefio de un producto. - Desarrollo de un proyecto técnico
completo. - Programacién de microcontroladores. - Integracion de sistemas. - Manejo de impresoras 3D.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Autoaprendizaje activo. - Habilidades de comunicacién. - Trabajo en equipo. - Generacién de documentacion.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- El profesorado del proyecto tutelara todos los aprendizajes que favoreceran el desarrollo de habilidades

relacionadas con: planificacion de presupuestos, capacidades de comunicacién, busquedas de informacion y
seguimiento de tareas y tiempos.

REGIMEN DE DEDICACION

Horario a determinar segin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Estudiante de grado de Ultimo curso o de master, en telecomunicaciones, con conocimientos de sistemas de

comunicaciones inalambricos, de programacion, y de electronica. Motivado para aprender y con habilidades de
comunicacion hablada y escrita en inglés.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: antonio.perez@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Sistema inteligente conversacional para el apoyo al aprendizaje de Ciberseguridad
CODIGO: IE24.5905

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: IVAN PAU DE LA CRUZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El objetivo principal del PIE es desarrollar un sistema inteligente de interaccién basado en lenguaje natural (ChatBot) para
el soporte educativo personalizado y ubicuo del alumnado de asignaturas de ciberseguridad. Concretamente, se pretende
gue mediante este sistema el alumnado de las asignaturas involucradas disponga de acciones personalizadas de apoyo
al aprendizaje mediante la resolucién de dudas, la explicacion detallada de conceptos, y la creacion de ejercicios
especificos con soluciones guiadas para afianzar conceptos. La persona seleccionada se integrara en la fase inicial del
proyecto, trabajando en cooperacion con el resto del equipo en la definicion y creacién de un modelo de conocimiento, y
su explotacion a través de herramientas asociadas a un modelo grande de lenguaje (LLM)

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

La persona seleccionada desarrollara tanto competencias generales como especificas al proyecto. Competencias
generales: - Desarrollar la capacidad de trabajar en equipo empleando metodologias agiles para disefiar soluciones
eficientes, fiables y robustas. - Saber identificar y utilizar las herramientas de las Tecnologias de la Informacién y de las
Comunicaciones mas adecuadas para plantear y construir soluciones a problemas. - Tener la capacidad de concebir y
proponer soluciones creativas aplicando los métodos cientificos y de ingenieria para la definicién y resolucion de
problemas formalizando los objetivos buscados y considerando los recursos disponibles. - Ser capaz de trabajar
respetando de manera responsable el marco ético en el ambito de trabajo. Competencias especificas: - Adquirir una
vision amplia sobre los distintos aspectos relacionados con el &mbito de la ciberseguridad - Adquirir conocimiento y
disefiar los procedimientos para seleccionar, limpiar y modelar fuentes de datos de ciberseguridad relevantes de una
forma fiable y eficiente - Capacidad de construir sistemas, aplicaciones y servicios telematicos, interconectados, haciendo
énfasis en la interaccion con los usuarios - Aplicar sus conocimientos sobre los fundamentos de las técnicas de
aprendizaje automatico en el ambito de la ciberseguridad

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

La persona seleccionada se integrara en el equipo de participantes, y sus contribuciones seran tuteladas por el equipo
docente. Participara en las tareas de las primeras fases del proyecto: - generacion de modelos de conocimiento en el
ambito de la docencia de ciberseguridad. Aprendera de forma cooperativa a definir una visién de alto nivel de los
contenidos requeridos para la formacion de ciberseguridad a nivel de grado y méster, aprendera a buscar fuentes de
informacion fiables al respecto y finalmente modelarlas para su posterior explotacion. - Aprendera a explorar las
capacidades de los modelos grandes de lenguaje (LLM), incluyendo las primeras pruebas. Aprendera sobre el disefio de
la arquitectura completa, donde se enlazaran aspectos de interaccion de usuario, principalmente el ChatBot, con aspectos
de gestion y explotacion del conocimiento previamente modelado.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valoraran conocimientos a nivel de grado de ciberseguridad Conocimientos a nivel de grado de modelado
de informacién Conocimientos de programacion (preferiblemente Python)

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: ivan.pau@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aplicacion y evaluacion del aprendizaje basado en juegos en el area de la informética
CODIGO: IE24.6101

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ALDO GORDILLO MENDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La finalidad de este PIE (Proyecto de Innovacion Educativa) es realizar y evaluar un total de siete actividades de
aprendizaje basado en juegos (tres escape rooms educativos, tres sesiones de videojuegos educativos y un taller basado
en la metodologia LEGO Serious Play) en cuatro asignaturas relacionadas con el area de la informatica impartidas en dos
escuelas de la UPM.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son las siguientes: capacidad de desarrollo de aplicaciones web de
cliente, capacidad de desarrollo de aplicaciones web cliente-servidor y trabajo en equipo en entornos multidisciplinares.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario participara, bajo la tutela del equipo del proyecto, en el disefio y desarrollo de recursos virtuales para la
realizacion de las actividades de aprendizaje basado en juegos. Para el desarrollo de estos recursos virtuales se hara uso
de tecnologias web, de modo que el becario aprendera sobre el desarrollo de aplicaciones web.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara que disponga de algunos conocimientos de tecnologias web de cliente: HTML5, CSS, JavaScript y
React. Conocimientos de Ruby on Rails, Node.js y Express. Conocimiento de la lengua inglesa. Participacion en
proyectos de innovacion educativa.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: a.gordillo@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Aplicacion y evaluacion del aprendizaje basado en juegos en el area de la informética
CODIGO: IE24.6101

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ALDO GORDILLO MENDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

La finalidad de este PIE (Proyecto de Innovacion Educativa) es realizar y evaluar un total de siete actividades de
aprendizaje basado en juegos (tres escape rooms educativos, tres sesiones de videojuegos educativos y un taller basado
en la metodologia LEGO Serious Play) en cuatro asignaturas relacionadas con el area de la informatica impartidas en dos
escuelas de la UPM.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son las siguientes: capacidad de desarrollo de aplicaciones web de
cliente, capacidad de desarrollo de aplicaciones web cliente-servidor y trabajo en equipo en entornos multidisciplinares.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El becario participara, bajo la tutela del equipo del proyecto, en el disefio y desarrollo de recursos virtuales para la
realizacion de las actividades de aprendizaje basado en juegos. Para el desarrollo de estos recursos virtuales se hara uso
de tecnologias web, de modo que el becario desarrollara su capacidad de desarrollo de aplicaciones web.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 20.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Conocimientos de tecnologias web de cliente: HTML5, CSS, JavaScript y React. Conocimientos de Ruby on Rails,
Node.js y Express. Conocimiento de la lengua inglesa. Participacion en proyectos de innovacién educativa.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: a.gordillo@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: DALEK: Digital Analysis and Learning Enhancement Kit
CODIGO: IE24.6102

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ALBERTO DIAZ ALVAREZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto tiene como meta mejorar la interaccion y evaluacion dentro de plataformas de gestion de aprendizaje en
linea como Moodle, a través del desarrollo de un plugin que integre Modelos Grandes de Lenguaje (LLM, del inglés Large
Language Models). El plugin permitira la subida de trabajos escritos por los estudiantes y utilizard LLM para generar
cuestionarios personalizados que evallan la comprensién y retencién de contenido. Ademas, se enfocara en proporcionar
retroalimentacion constructiva y comparativa para fomentar el aprendizaje reflexivo y profundo. Busca ser una
herramienta de aprendizaje mas que de evaluacion, ayudando a los estudiantes a identificar y mejorar sus debilidades y
ofreciendo a los educadores opciones de personalizacion para atender mejor los objetivos del curso. Los objetivos del
proyecto incluyen el analisis de las interacciones actuales en Moodle, la exploracion del potencial de los LLM para
mejorar la retroalimentacion educativa, y el disefio de un plugin personalizable para Moodle que facilite la
retroalimentacion constructiva y el analisis comparativo. La eficacia del plugin sera evaluada a través de feedback de
usuarios reales, con el fin de optimizar la experiencia educativa. Ademas, se crearan guias para la integracion del plugin
en la practica docente y manuales de buenas practicas para la evaluacion automatizada, promoviendo asi una
comprension mas amplia de las ventajas y limitaciones de la tecnologia avanzada en la educacion.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

CB4. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria, CB5. Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e
interconexién de los sistemas informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucion de
problemas propios de la ingenieria, CC15. Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas
de los sistemas inteligentes y su aplicacion practica, CC16. Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y
ciclos de vida de la ingenieria de software, CT2. Resolucion de problemas, CT4. Comunicacion escrita, CT8. Trabajo en
equipo, CT13. Comunicacién en lengua inglesa.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- El profesorado tutelara todo el aprendizaje relacionado con: Habilidades para el desarrollar software: Aprendera sobre el
desarrollo de plugins para la plataforma de gestion de aprendizaje Moodle: habilidades de programacion, disefio de UI/UX
y la integracién de tecnologias avanzadas como LLM. - Aprendera sobre Inteligencia artificial y LLM: experiencia practica
en el trabajo con LLM, comprendiendo como pueden ser aplicados para analizar textos y generar contenido relevante.
Aprendera sobre Investigacion y andlisis: habilidades de investigacién y analisis preliminar, incluyendo revision de
literatura y realizacion de encuestas y entrevistas para entender necesidades y expectativas. - Aprendera sobre
documentacion y divulgacion: experiencia en la creacion de documentacion técnica y educativa, asi como en la
divulgacion de resultados y hallazgos. - Aprendera sobre gestion de proyectos: experiencia en la planificacion y gestién
de proyectos, incluyendo la definicion de hitos, la gestion de riesgos y la calidad, y la iteracion basada en feedback para
mejoras continuas.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segiin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

- Conocimientos técnicos: Basicos en GNU/Linux y programacién (PHP, JavaScript). - Interés en tecnologias educativas
Motivacion por aprender sobre LLM en educacién. - Capacidad analitica: Aptitud para andlisis de datos y mejora de
funcionalidades. - Comunicacion y documentacién: Habilidad para documentar el desarrollo y crear materiales de soporte.
- Trabajo en equipo: Colaboracién activa en el equipo del proyecto. - Idiomas: Buen dominio del inglés, preferiblement
nivel B2 o superior.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: alberto.diaz@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Un Reto Integral en Ingenieria del Software (RIIS)
CODIGO: IE24.6103

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JESSICA DIAZ FERNANDEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El becario participara en un proyecto de desarrollo, en el que experimentara un aprendizaje real, en un entorno
profesional anticipando con ello habilidades y destrezas que mas tarde le seran requeridas en el mundo laboral tales
como: resolucién de problemas, liderazgo, comunicacion, trabajo en grupo, inteligencia emocional, etc. A la vez, el
becario sera instruido en el enfoque DevOps como maximo exponente actual de cultura para desarrollo software y
pondra en practicas sus principios y estrategias.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

Las competencias que se desarrollaran en esta beca son: las habilidades y destrezas que desarrollara el becario tienen
dimensiones profesionales y sociales. Por ser DevOps un enfoque cultural, y no solo una estrategia de gestion de
proyectos, la incorporacién a este enfoque cultural de desarrollo software implica el crecimiento en competencias
personales y no solo profesionales. El funcionamiento en equipo es de vital importancia en DevOps y la pertenencia al
mismo y la corresponsabilidad son elementos claves de éxito en DevOps. Con el proyecto propuesto las competencias
sistémicas del becario se veran potenciadas por ser un reto y por ser una tarea que tendra que desempefiar
habitualmente en su vida profesional.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Junto al equipo docente participara en los procesos de escucha activa hacia el cliente y aprendera el proceso de fijar
los requisitos y demandas del mismo para orientar la negociacion del desarrollo del producto -Aprendera, gracias a la
pertenencia a un equipo DevOps, formacion técnica transversal que ello conlleva - Técnicas de CI/CD, pipelining,
versionado, front/back ends, repositorios en cloud, protocolos de comunicaciones - Ley de proteccién de datos, -
Sensibilizacién con los menos favorecidos

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorard la sensibilidad hacia la poblacion con menos oportunidades y actividades anteriores de voluntariado. En la
parte técnica, se valora el desarrollo en aplicaciones distribuidas, conocimientos de servicios en la nube, de tecnologias
para soportar front/back end, protocolos de comunicaciones y lenguajes de alto nivel de Ultima generacion, experiencia en
versionado del software y en mecanismos de integracion y despliegue continuo.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: yesica.diaz@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: PROCESOS DE CIENCIA CIUDADANA COMO HERRAMIENTA DE CALIDAD EDUCATIVA
CODIGO: IE24.6105

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: ANA BELEN CRISTOBAL LOPEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El proyecto plantea el reto de unir productos de investigacion con la docencia universitaria , tal que se conviertan en una
herramienta innovadora para adquirir las competencias especificas de distintos grados. Pasamos asi de emular
situaciones a que el estudiantado se enfrente a un producto real. De este modo pretendemos que el alumnado pueda
ligar destrezas y habilidades que se ensefian en las asignaturas a situaciones profesionales. De forma paralela, se
tratamos de poner en valor los procesos de ciencia ciudadana como elementos clave para los desafios globales actuales,
y resaltar el valor de un aprendizaje transversal en tematicas estratégicas como es el ambito energético para poder
formar a ciudadanos criticos e informados.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Capacidades de investigacion para poder co-elaborar y recopilar la informacién necesaria que permita una evaluacion
del proyecto de innovacién educativa. - Entender el ecosistema docencia-investigacion. Comprendera los fundamentos y
condiciones para el desarrollo de un proyecto de innovacion educativa que nace de las explotacién de los resultados de
un proyecto de investigacion de la UPM. - Liderazgo y gestion de equipos. La cantidad de participantes que esperamos
movilizar e involucrar requiere de dotes de liderazgo y gestién de equipos con objeto de motivar sobre todo en la Fase 2 a
la participacion del estudiantado mediante la provision de datos. - Analisis critico para evaluar la experiencia, proponer
mejoras e identificar puntos positivos. -Habilidades comunicativas: al participar de las acciones de divulgacion, se
pretende mejorar su capacidad para transmitir informacién. Asi, aprendera a manejar la informacion, sintetizar y
jerarquizar los documentos para hacer una lectura comprensible en un medio impreso. También contribuira en la
elaboracion del material divulgativo que recoja los procesos y conclusiones de proceso de los trabajos. Y aprendera a
utilizar herramientas graficas para trasladarlas a entornos web y de impresion fisica.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

Las tareas a realizar con la tutela del profesorado son: 1. Participacion en la organizacion de los retos y en las
actualizaciones sobre el nimero de datos integrados. 2. Aprendizaje mediante la participacion en las sesiones de clase en
las que se trabaje de forma especifica el reto. Tanto en las sesiones de presentacion como en las de la ejecucion. 3.
Aprendera el desarrollo de habilidades para atender las necesidades puntuales de los participantes, recordar plazos para
la consecucion de los pequefios hitos de los retos, etc. 4. Contribuira, con la tutela docente, en la difusion de la
experiencia en las redes del campus y apoyar en tareas generales de comunicacion. 5. Implicacion en la fase de
evaluacion: con la tutela docente participara en la preparacion de material de evaluacién y recopilacion de los datos de las
encuestas, de los informes de observacion para compilar la informacion de forma estadistica. 6. Aprendera sobre la
compilacion de los resultados presentados por los estudiantes de distintos grados y distintas asignaturas para poder
posteriormente presentar los resultados tanto a las asignaturas de Algebra como de Algebra Lineal para que puedan
elaborar ejercicios para sus temarios del curso 24/25, como para poder informar en el campus de los resultados obtenidos.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Habilidades organizativas y comunicativas. Motivacion por el ambito de la energia. Predisposicion a la ensefianza. Gusto
por metodologias de trabajo cooperativo pero a su vez persona con liderazgo. Resiliencia: persona que le gusten los
retos y aprender de ellos. Se valorara si se demuestra su participacion en acciones para mejorar su entorno: participacion
en clubs, redes de trabajo voluntario, movimientos estudiantiles, etc. Se valorara la motivacion que le lleva a conseguir la
beca: qué quiere aprender, qué puede aportar, porqué quiere participar, etc.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: anabelen.cristobal@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Laboratorio Ciudadano Campus Sur
CODIGO: IE24.6106

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: CELENA LORENZO NAVARRO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

El Laboratorio Ciudadano del Campus Sur es un proyecto de innovacién docente que busca salir de las aulas y del
formato tradicional de aprendizaje, basado en la jerarquia profesor-alumno y en un papel pasivo por parte del segundo. A
través de la realizacion de varias actividades con un marcado caracter practico, se fomentara el método de “aprendizaje
basado en retos”, en un contexto de transversalidad y comunicacion abierta, y sin la presiéon de ninglin examen. Ademas
de la obtencién de ECTS por la realizacion de estos retos, se busca implicar a los participantes y fomentar sensacion de
pertenencia a la comunidad del Campus Sur. Es por ello que todas las actividades del Laboratorio se ofertaran no sélo a
los alumnos, si no a todo el colectivo PAS y PDI.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

El becario aprendera a: - Buscar informacion de distintas fuentes para adquirir conocimientos técnicos de distinta indole
(fisicos, eléctricos, manejo de instrumentacion especifica...). - Desarrollar sus capacidades de comunicacion y motivacion
a terceros. - Conocer los distintos agentes presentes en el Campus Sur, humanizando a colectivos menos accesibles en
lo cotidiano para los alumnos (docentes, PAS, servicios...).

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- Con la tutela del profesorado, aprendera habilidades relacionas con: la preparacion de la documentacion necesaria para la
organizacion de los talleres y/o retos. - Aprendera aspectos importantes para la difusién de los retos dentro de la
comunidad del Campus Sur. - Participara, junto al cuerpo docente, en la ejecucion de los retos, favoreciendo la creacion de
un ambiente menos jerarquico.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 13.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

No se requiere ningln conocimiento previo ni ninguna formacion especifica. Se recomiendan habilidades comunicativas.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: c.lorenzon@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Automatizacion de Evaluaciones: Desarrollo de Cuestionarios a través de Procesamiento de Lenguaje Natural
y Aprendizaje Automatico

CODIGO: IE24.6109

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: CARLOS BADENES OLMEDO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto innovador tiene como objetivo desarrollar una solucién automatizada para la generacién de cuestionarios
educativos mediante el uso de técnicas avanzadas de Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN) y Aprendizaje
Automatico (AA). El enfoque se centra en mejorar la eficiencia del proceso de evaluacion, proporcionando cuestionarios
mas relevantes y personalizados a estudiantes y educadores. El becario seleccionado desempefiara un papel clave en la
implementacion y desarrollo de este proyecto, adquiriendo habilidades practicas en las areas de PLN y AA. Los
resultados del proyecto se reportaran en la web del grupo GIETEMA.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

1. Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN): El becario adquirira habilidades en el preprocesamiento de datos,
extraccion de caracteristicas y generacion de texto utilizando modelos de lenguaje avanzados como GPT. 2. Aprendizaje
Automatico (AA): Desarrollard competencias en la implementacion y ajuste de algoritmos de AA para la adaptacion
personalizada de los cuestionarios, utilizando conjuntos de datos curados. 3. Programacion y Desarrollo de Software:
Obtendra experiencia practica en la implementacion de soluciones tecnolégicas, contribuyendo al desarrollo del sistema y
la integracion de componentes. 4. Colaboracion Interdisciplinaria: Trabajara en estrecha colaboracién con el supervisor
del proyecto, ganando habilidades en la comunicacién efectiva y la colaboracién en un entorno de investigacion
multidisciplinar.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

El profesorado tutelara los aprendizajes relacionados con: 1. Caracteristicas para el desarrollo y desarrollo de la aplicacion:
Implementacién de la interfaz web de usuario y el servicio de integracién con los componentes de los puntos 2 y 3.

2. Participacion en el preprocesamiento de Datos: Colaborar en la recopilacion, limpieza y estructuracion de datos educativos
para su posterior analisis.

3. Implicacion en el desarrollo de Algoritmos de Generacion de Preguntas: Participar en la implementacion y ajuste de
algoritmos que utilicen modelos de lenguaje para la generacion automatica de preguntas. 4. Desarrollo de habilidades para la
Integracion de Componentes: Contribuir al desarrollo y la integracion de diferentes componentes del sistema, asegurando su
funcionamiento armonioso. 5. Participacion en las Pruebas y Evaluacion: Realizar pruebas exhaustivas del sistema, recopilar
datos de rendimiento y participar en la evaluacion de resultados. 6. Aprendera sobre el proceso de elaboracién de la
documentacion del Proyecto: informes técnicos y la documentaciéon completa del proyecto, asegurando la transparencia y
accesibilidad de los resultados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Estudiante de grado en areas relacionadas con la informatica, inteligencia artificial, o disciplinas afines. « Conocimiento
béasico de procesamiento de lenguaje natural y aprendizaje automatico. ¢« Habilidad para programar en al menos un
lenguaje de programacion, preferiblemente Python. ¢ Interés demostrado en la aplicacion de tecnologias avanzadas en el
ambito educativo. « Conocimientos en desarrollo web.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: carlos.badenes@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Automatizacion de Evaluaciones: Desarrollo de Cuestionarios a través de Procesamiento de Lenguaje Natural
y Aprendizaje Automatico

CODIGO: IE24.6109

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: CARLOS BADENES OLMEDO

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

Este proyecto innovador tiene como objetivo desarrollar una solucién automatizada para la generacién de cuestionarios
educativos mediante el uso de técnicas avanzadas de Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN) y Aprendizaje
Automatico (AA). El enfoque se centra en mejorar la eficiencia del proceso de evaluacion, proporcionando cuestionarios
mas relevantes y personalizados a estudiantes y educadores. El becario seleccionado desempefiara un papel clave en la
implementacion y desarrollo de este proyecto, adquiriendo habilidades practicas en las areas de PLN y AA. Los
resultados del proyecto se reportaran en la web del grupo GIETEMA.

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

1. Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN): El becario adquirira habilidades en el preprocesamiento de datos,
extraccion de caracteristicas y generacion de texto utilizando modelos de lenguaje avanzados como GPT. 2. Aprendizaje
Automatico (AA): Desarrollara competencias en la implementacion y ajuste de algoritmos de AA para la adaptacion
personalizada de los cuestionarios, utilizando conjuntos de datos curados. 3. Programacion y Desarrollo de Software:
Obtendra experiencia practica en la implementacion de soluciones tecnolégicas, contribuyendo al desarrollo del sistema y
la integracion de componentes. 4. Colaboracion Interdisciplinaria: Trabajara en estrecha colaboracién con el supervisor
del proyecto, ganando habilidades en la comunicacién efectiva y la colaboracién en un entorno de investigacion
multidisciplinar.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

1. Desarrollo de la aplicacion: Implementacion de la interfaz web de usuario y el servicio de integracién con los
componentes de los puntos 2 y 3. 2. Preprocesamiento de Datos: Colaborar en la recopilacion, limpieza y estructuracion
de datos educativos para su posterior analisis. 3. Desarrollo de Algoritmos de Generacién de Preguntas: Participar en la
implementacion y ajuste de algoritmos que utilicen modelos de lenguaje para la generacion automéatica de preguntas. 4.
Integracion de Componentes: Contribuir al desarrollo y la integracion de diferentes componentes del sistema, asegurando
su funcionamiento armonioso. 5. Pruebas y Evaluacion: Realizar pruebas exhaustivas del sistema, recopilar datos de
rendimiento y participar en la evaluacién de resultados. 6. Documentacion del Proyecto: Colaborar en la elaboracion de
informes técnicos y la documentacion completa del proyecto, asegurando la transparencia y accesibilidad de los
resultados.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segun necesidades, 20.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

« Estudiante de grado en areas relacionadas con la informatica, inteligencia artificial, o disciplinas afines. « Conocimiento
béasico de procesamiento de lenguaje natural y aprendizaje automatico. ¢« Habilidad para programar en al menos un
lenguaje de programacion, preferiblemente Python. ¢ Interés demostrado en la aplicacion de tecnologias avanzadas en el
ambito educativo. « Conocimientos en desarrollo web.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: carlos.badenes@upm.es
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TITULO DEL PROYECTO: Metarquitectura: analisis del espacio arquitecténico mediante experiencias interactivas de realidad virtual.
CODIGO: IE24.6110

COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: JESUS MAYOR MARQUEZ

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En este proyecto se desarrollard una experiencia de realidad virtual para analizar las condiciones espaciales de un
edificio (geométricas, materiales y luminicas). Esta experiencia de realidad virtual dara lugar a una experiencia docente
en la asignatura de Andlisis de la arquitectura de la ETSAM, cuyos alumnos tendran un conocimiento inmersivo del
espacio arquitecténico. El alumno debera modelar en 3D los espacios del edificio, atendiendo a sus valores formales y
materiales, y sus condiciones luminicas, para exportar

COMPETENCIAS QUE SE DESARROLLARAN EN ESTA BECA

- Modelado 3D con bajo poligonaje necesario para el desarrollo de experiencias virtuales de estas caracteristicas. -
Exportacién a sistemas de Realidad Virtual - Implementacion de informacion audiovisual adicional con técnicas de
realidad aumentada.

TAREAS. EL ALUMNO APRENDERA A:

- El becario aprenderd, con la tutela del profesorado, a: modelar edificaciones realistas para ser aplicadas en realidad
virtual; implementar informacién audiovisual para técnicas de realidad aumentada. - Conceptos de eficiencia para el
modelado en el disefio de arte de videojuegos y experiencias virtuales. - Elementos tedricos sobre las edificaciones
representadas; técnicas de desarrollo informético en modelado 3D, Realidad Virtual y Realidad Aumentada aplicada a la
difusion de la arquitectura.

REGIMEN DE DEDICACION
Horario a determinar segiin necesidades, 15.00 horas semanales.

Total horas de la beca: 160 horas.

REQUISITOS/HABILIDADES/FORMACION A VALORAR:

Se valorara el conocimiento de herramientas de modelado 3D en programas de CAD como 3DStudio o similares, para el
modelado 3D de los edificios y la recreacion de sus condiciones materiales y luminicas. Ganas de aprender y motivacion
en la elaboracion del proyecto.

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a mail del coordinador/tutor: jesus.mayor@upm.es
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